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Abreviaturas y otras convenciones.

a.s: Anglosajén o ZEnglisc.
a.E.C.: Antes de la Era comdn.
E.C.: Era Comun.

n.a.: Nérdico antiguo.

A lo largo del presente texto se utilizardn grafias latinas que no son utilizadas comtinmente
en la lengua espafiola, estas son:

P, p: la letra denominada Thorn que procede directamente de la runa del mismo nombre,
actualmente se representa en el idioma Inglés como el digrafo “TH.

b, &: la letra denominada Edh, se puede pensar como otra manera de escribir a Porn, al
menos en el lenguaje £Englisc, aunque estrictamente se pronuncia ligeramente distinta y en
otras lenguas como el Islandés actual sigue ciertas reglas ortogrificas.

&, =: laletra denominada Ash que procede direcatmente de la runa anglosajona de £sc, se
puede entender en la actualidad como el digrafo de ‘AE’, aunque se pronuncian los sonidos
juntos y no separados como diptongo.
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Eiste escrito no pretende ni por mucho ser un modelo de reconstruccionismo ‘heathen’,
simplemente es una recopilacién general de diversas fuentes sobre heathenismo aplicadas a
una préctica actual. Personalmente opino que cuando se trata de llevar a la prictica un
camino de reconstruccién de cualquier tradicién antigua, no hay formas correctas o in-
correctas, ya que al final todos los escritos, ya sean histéricos o contemporéneos son tan
solo referencias y puntos de vista para nutrir de informacién que sustente las pricticas, la
persona que decide emprender el camino del reconstruccionismo espiritual va determinan-
do su propia forma de prictica, misma que puede ser tan divergente de otros caminos que
son designados bajo la misma denominacién, que incluso se pueden convertir en caminos
totalmente ajenos y extraios. La verdadera importancia de cualquier tipo de reconstruccio-
nismo, es el hecho de conservar la coherencia de los preceptos que dan base a ese camino,
mientras exista esa coherencia y por ende el honor como fundamento, irremediablemente
serd una practica integra y valida.

En la actualidad gracias al renacimiento y la tremenda popularidad que han ganado las for-
mas alternativas de espiritualidad, muchas veces es ficil perder de vista las auténticas bases
histéricas de las formas modernas de las diversas espiritualidades que se manifiestan, ya sea
como caminos ancestrales, reconstructivos o incluso eclécticos. Es muy ficil hoy en dia con
tanta informacién (no siempre acertada) atribuir pricticas y conceptos espirituales a corrien-
tes 0 denominaciones que no necesariamente resultan ser ciertas o del todo adecuadas. Por
poner un ejemplo: es muy recurrente y ficil hoy en dia atribuir muchas pricticas y concep-
tos espirituales europeos pre-cristianos a los pueblos celtas, cuando la realidad histérica es
que acerca de estos pueblos se sabe pricticamente nada, y las atribuciones modernas acerca
del ‘origen celta’ resultan ser tan solo producto de la fusién histérica de diversas fuentes (en
el mejor de los casos), para justificar un trasfondo cultural que probablemente si hubiese
existido; pero bajo una denominacién que més bien alude a la raiz comtn Indo-Europea.
Con esto no trato de descalificar las pricticas serias de reconstruccionismo celta que se ha-
cen, de hecho me parecen muy vilidas y necesarias en la realidad espiritual de hoy en dia, lo
que creo que es muy importante tomar en cuenta en cualquier practica espiritual, es el tener
clara conciencia de donde surgen historicamente los conceptos y atribuir acertadamente sus
origenes, y asi evitar caer en falsas afirmaciones e incluso dogmas espirituales, que gracias
a la era de la informacién abundan hoy en dia. Menciono como ejemplo al celtismo por
tener una relacién histérica importante con el heathenismo, y que por lo mismo ha dado
pie a mucha confusion entre ambas tradiciones.

El practicar el reconstruccionismo de cualquier tradicién antigua tampoco implica tener
que lograr grados universitarios de antropologia, arqueologia o historia; pero si implica el
situar (y sobre todo sustentar) las pricticas que se quieren reconstruir sobre la base de la
investigacion cientifica veraz, y esto da como resultado forzoso que la persona que inicia el
camino de reconstruccionismo heathen tenga que documentarse y estudiar ampliamente.
El alimentar cualquier practica espiritual tan solo con ilusiones o con preceptos populares
que aparecen en los medios masivos de hoy en dia (cine, television, literatura de entreteni-
miento, etc.), da como resultado una practica ‘ligera’, sin ningtin tipo de sustento ancestral
ni compenetracién personal, mucho menos de entendimiento integral, que es lo que se re-
quiere como base. Nuevamente hago hincapié en que no estoy en contra de estos medios
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ni de la informacién que ahi se vierte, simplemente apunté al hecho que para practicar un
reconstruccionismo serio e integral, se require ir mucho mas all de ello.

En el caso especifico del reconstruccionismo germénico o ‘heathen’ como se le ha deno-
minado, implica como primer paso el hecho de ‘desmitificar’ muchos conceptos erréneos
o incompletos que se tienen en la cultura popular. El imaginar a Thor como un hombre
rubio con traje de superhéroe y un mazo de constructor esta muy alejado de la concepcién
ancestral referente a él, y sin embargo esa imagen se queda muy ficilmente en la memo-
ria colectiva y es como en general las personas lo refieren. Insisto, con esto no intento de
ninguna manera desaprobar las figuras de cultura popular, creo que cumplen su funcién
de entretenimiento; sino més bien lo que habria que motivar es la investigacién histérica.
Pero esta falta de referencia histdrica no solo ocurre en la cultura popular, dentro del mismo
dmbito de reconstruccionismo heathen pueden suceder este tipo de concepciones incom-
pletas o erréneas; como por ejemplo una idea muy popular que se puede encontrar en el
propio ambiente heathen de hoy en dia es el hecho de pensar que la ‘tradicién nérdica’ es
sinénimo de ‘vikingo’ y que ademis es la tnica forma de heathenismo que existe, cuando
en realidad solo es una parte del conjunto de tradiciones de origen germénico y la deno-
minacioén de ‘vikingo’ solo aplica muy especificamente a un grupo de personas de algunos
pueblos nérdicos, y no es una denominacién representativa del heathenismo. Otro aspecto
que desgracidamente en la actualidad se ha manifestado muy frecuentemente es la segrega-
cién racial, muchos grupos ‘heathen’ proclaman el linaje de sangre como fundamento de la
prictica y ven como inaceptable el hecho de que personas que no tienen una ascendencia
germdnica puedan practicar algin tipo de tradicién de este género. Lo cierto en este caso
es que la prictica de este tipo de tradiciones tiene que ver con la identificacién y el enten-
dimiento cultural, que en descendencias de origen germénico deberia ser algo natural por
el 4mbito cultural que se vive; mis no es limitante para nadie, cualquiera que lo decida (mas
alld de razas o nacionalidades) puede praticar alguna forma de heathen si en verdad se estd
comprometido con la tradicién y con los ancestros; aqui hablamos de un entendimiento
cultural e ideolégico, no de una segregacién racial.

Todo lo anterior es parte de las razones que tuve para escribir este texto, sobre todo el tra-
tar de brindar un panorama mds amplio acerca de la diversidad de tradiciones germénicas
que pueden ser practicadas como reconstrucciones hoy en difa, en especifico aqui abordo
el camino que he practicado, el ‘Fyrn Sidw’ o ‘Antigua Tradicién Anglosajona’. Para hablar
de ello irremediablemente es necesario recurrir a las fuentes histéricas de lo mismo que se
quiere revivir, de otro modo serfa muy dificil. Es por ello que a lo largo de esta publicaciéon
menciono en la medida de lo posible las fuentes literarias e historicas acerca de la antigua
cultura anglosajona. El hecho de reconocer y leer las fuentes originales de este tipo de tradi-
ciones puede representar un contratiempo en si mismo, ya que la barrera lingiiistica puede
convertirse en un problema serio, ya que hablamos de un dmbito cultural ajeno para los
hispanoparlantes y de un lenguaje que en la actualidad ya no se habla, y aunque existen
traducciones al Inglés moderno, parte importante de ese camino espiritual y reconstruccio-
nista para mi ha sido el aprender la lengua del Inglés Antiguo, Anglosajén o Z£nglisc. Por lo
tanto mucho de lo que aqui se mencionaré son fuentes histdricas y citas literarias en lenguas
antiguas, pero ademds interpretaciones personales de esos conceptos, poniéndolos en un
contexto cientifico y social actual; de otro modo la prictica reconstruccionista no tendria



raz6n de existir, si no se puede aplicar como una forma de vida actual, integral y real. Este
trabajo que presento aqui no es de indole académico, sin embargo trato de sustentarlo en la
medida de lo posible en diversas fuentes respecto al tema, tratando de no llegar al punto de
ser tedioso al perderse en las referencias bibliogrificas, ya que el objetivo principal es el de
abrir el panorama.

De ahi que los conceptos e ideas aqui referidos irremediablemente tendrin un enfoque per-
sonal, no se trata de dictar las bases de la reconstruccién del Fyrn Sidu, sino de compartir
una forma personal de como las retomé y apliqué para algo funcional. La mayoria de las
descripciones son puntos de vista personales, que se basaron en las fuentes histéricas; pero
finalmente son resultado de un modo de interpretacion individual que no necesariamente
puede ser compartida en otras formas de reconstrucciéon germénica.

Originalmente este escrito pretendia ser solo una recopilacién de los poemas riinicos y textos
relacionados, pero ante la necesidad de comprender el contexto histérico y el Fyrn Sidu para
entender a fondo la runas, decidi ampliarlo. Hago especial énfasis en la parte del galdorcraft
y el runacreeft ya que son artes que en lo particular considero importantes para comprender
de una manera mds global el Fyrn Sidu y el heathen en general, aunque la aproximacién
que aqui se plantea es tan solo introductoria, el dominio de ambas artes requiere aspectos
adicionales y mucho trabajo por parte de la persona.

Al hablar de runas, en general la gente que de alguna manera las conoce piensa en esos
simbolos misteriosos que despiertan el interés y la cursiosidad, tal vez sea por sus formas
extrafias pero al mismo tiempo familiares con las grafias latinas que son utilizadas en la es-
critura corriente. Sin embargo es cierto que encierran ‘algo’ mis alld de la pura grafia y
llaman a descubrir el misterio, que muchas veces no se puede expresar ni comprender; pero
se manifiesta internamente. Y precisamente de eso se tratan las runas, la etimologia misma
de la palabra lo comunica: ,,run” en anglosajén significa ‘misterio, susurro, consejo, secreto’;
siendo ,,runa” su denominacién plural.

En los tiempos modernos se ha dicho y escrito mucho acerca de las runas, aunque desafortu-
nadamente no todo lo que se refiere en la actualidad acerca de ellas proviene directamente
de la cosmovisién ancestral, como muchas veces algunos autores intentan proclamar. En
realidad la informacién que se tiene acerca del significado profundo de las runas es muy
poco, las reconstrucciones de los ‘misterios’ que las runas encierran se han basado princi-
palmente en el poema rinico anglosajén y en los dos poemas nérdicos; la lingiiistica en
este caso ha sido otra clave fundamental para poder comprender y reconstruir el antiguo
sendero de la sabiduria de las runas. Ellas primordialmente llegan al conocimiento del ser
humano en forma fonética, que posteriormente se convertiria en escritura; esto puede ser
una limitante para aquel que se desea acercar a la investigacion de estos temas, debido a
que se vuelve necesario en cierto punto involucrarse con las lenguas antiguas que las runas
expresan, y también con una experiencia vivencial para poder comprenderlas cabalmente.

Ante este panorama cualquiera podria pensar que es una tarea muy dificil el hacer una

reconstruccién de alguna tradicién heathen con tan pocas bases histéricas, de hecho la ‘ne-
cesidad’ de rellenar los huecos histéricos y culturales que las tradiciones germdnicas tienen,
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ha propiciado en algunos casos el hecho de sincretismos con otros conceptos espirituales, en
el afdn de darle completitiud a la tradicién. Lo cierto es que para reconstruir una tradicién
germanica no hace falta el sincretismo con otras tradiciones, basta con comprender cabal-
mente las bases culturales e histéricas que existen y con ello la completitud ser brindada por
medio de la experiencia personal, no por dogmas externos. Mientras se tenga como base la
comprensién de la visién de los pueblos germanicos (otorgada en buen grado por los poe-
mas y narraciones épicas tradicionales), se conserve la integridad, y sobre todo coherencia
con ello; las pricticas personales tenderdn a ser igualmente acertadas. En el estudio de una
tradicién reconstruccionista (y en el estudio en general de cualquier cosa), siempre hay que
cuestionarse todo lo que se lee o se aprecia de alguna manera, y mis alld de que sea cierto o
falso lo importante es darse cuenta de si es coherente con la prictica y con las bases histéricas
conocidas, es cuestion de pensar gcdmo hubiesen procedido los antiguos germdnicos para hacer tal
cosa? y bajo esa comprensién ancestral muy probablemente nuestro camino reconstructivo
estard basado adecuadamente, salvando asi los huecos histéricos y los sincretismos modernos
que no la enriquezcan.
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Capitulo 1
PUEBLOS ANGLOSAJONES

1.1. Germanos

En la actualidad al mencionar el término ‘germano’ de alguna manera se liga direc-
tamente a la actual nacién de Alemania, y dicha concepcién es correcta, méis no del todo
completa. El término ‘germano o germénicofl|fue utilizado en la antigua Roma pre-cristiana
por los historiadores y cronistas de aquella épocaﬂ, y al principio no fue una designacién es-
trictamente lingﬁistica o étnica, como luego paso a ser; sino que era una denominacién para
todos aquellos pueblos que ala vista de los romanos eran considerados menos civilizados que
ellos y que ademis habitaban mis allé de las fronteras del rio Rin, ya que por la otra partef]
también estaban los ‘otros salvajes’ que eran los pueblos de origen gaélico o denominados
por los griegos como los ‘celtas]} Los romanos si hacian una diferencia clara entre los pue-
blos galos (celtas) y los pueblos germanicos, aunque finalmente los consideraban a ambos
como ‘pueblos salvajes’.

Con el transcurrir del tiempo, la denominacién ‘germano’ fue estableciéndose como una
identificacién cultural, marcada sobre todo por la familia lingiiistica que dichos pueblos
compartian: la lengua ‘Proto-Germanica’ y todas sus lenguas derivadas. Dicha aseveracién
se basa en el concepto de que la lengua es el rasgo cultural primario de cualquier civilizacién

o pueblo.

Pero los antiguos pueblos germénicos no se concebian ellos mismos bajo la denominacién
de ‘germanos’, histéricamente cada pueblo o clan se identificaba de acuerdo a un rasgo par-
ticular a una linea ancestral definida, asi se tienen a clanes bien definidos como los godos,
anglos, daneses, etc. y el conjunto de estos y muchos més pueblos o ‘naciones’ se deno-
minarfa después como ‘pueblos germédnicos’, que comparten un origen cultural y ancestral
comun.

'Germani en latin.

%Se le atribuye su institucién como denominacién gentilicia a Julio César, quien ya la menciona en su
obra[[T1]]

3Al norte y noroeste de Roma

*El primero en denominarlos e identificar a estos pueblos fue el historiador griego Hecataeus de Miletus,
quien los designaria como KeAtol
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Figura 1.1: Algunos pueblos germdnicos importantes.

Al hablar de pueblos germanicos siempre es importante situarlos especificamente en un
lugar de la linea temporal, ya que al paso del tiempo se han diversificado. Histéricamente
se pueden identificar los primeros germanos desde el afio 1,700 a.E.C. hasta el 600 a.E.C.
como un conjunto de pueblos que se asentaron al sur de las actuales Suecia y Noruega, la
peninsula de Dinamarca y el norte de Alemania. En este periodo se piensa que pudo ha-
ber sucedido el cambio de la lengua ‘Proto-Indoeuropea’ a la lengua ‘Proto-Germénica’.
Arqueoldgicamente se tienen grabados en roca donde bésicamente se plasman represen-
taciones de barcos, animales y figuras humanas, algunas de estas figuras humanas son de
tamafios visiblemente mucho mas grandes y portan hachas, martillos y lanzas. Uno de los
sitios arqueoldgicos con mayores muestras de esto es Tanumshede en Suecia, donde hoy en
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dia se pueden admirar estos grabados en piedra.

S

ot

Figura 1.2: Glifos de Tanumshede. Probablemente una representacion de Wotan.
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Helénicos

Figura 1.3: Asentamientos humanos importantes en Europa, aproximadamente para el 1,500
aE.C.

Para el afio 500 a.E.C. y hasta el 150 a.E.C. se encuentran evidencias de que los pueblos
germdnicos se expanden hacia el sur a la zona de la actual Alemania, y al este hacia Polonia.
En este momento se sugiere que existié interaccién con los pueblos celtas posiblemente
en las region de Hallsta?] Arqueoldgicamente se identifican pricticas funerarias que ma-
yormente consistian en cremacién y depésito de cenizas en urnas, asi como el manejo del
hierro como metal primordial.

5Como es mencionado en la obra de Helena Looijenga [22]
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Figura 1.4: Asentamientos humanos importantes en Europa, aproximadamente para el 500 a.E.C.

Durante el climax del poder del imperio romano, entre el 150 a.E.C. y el 200 E.C. los
pueblos germanos se expanden hacia los actuales paises eslavos. A pesar del poderio mili-
tar del César, Roma no es capaz de conquistar por completo las regiones germdnicas, y asi
muchos guerreros germanos son contratados como mercenarios por Roma, aqui entrarfa
un intercambio cultural muy fuerte con los romanos. En este momento ya existe una di-
ferenciacion lingiiistica del ‘Proto-Germanico’, y por lo tanto una diferenciacién entre los
distintos clanes y grupos germdanicos. Se puede establecer igualmente un panteén mitolé-
gico comtin, pero a pesar de tener una identidad étnica, no hay una solidez politica de los
distintos clanes germanicos y cada tribu es independienteﬂ

5Como lo menciona Ticito en su obra [27]

AEngelseaxes Fyrn Sidu Pag. 27



1.1. GERMANOS

Figura 1.5: Divisidn politica general en Europa, para el 50 E.C.

Julio César aporta algunos rasgos de los pueblos germanicos en La Guerra de las Galias,
por mencionar un ejemplo:

“Dum paucos dies ad Vesontionem rei frumentariae commeatusque causa moratur, ex
percontatione nostrorum uocibusque Gallorum ac mercatorum, qui ingenti magnilua’ine corporum
Germanos, incredibili virtute atque exercitatione in armis esse praedicabant (saepe numero sese
cum his congressos ne vultum quidem atque aciem oculorum dicebant ferre potuisse)..”[11]

“En los pocos dias que se detuvo aqui en hacer provisiones de trigo y demds viveres, con ocasidn de
las preguntas de los nuestros y lo que oyeron exagerar a los galos y negociantes la desmedida
corpulencia de los germanos, su increible valor y experiencia en el manejo de las armas, y cémo en
los choques habidos muchas veces con ellos ni aiin osaban mirarles a la cara y a los ojos..”

El periodo comprendido entre el 200 y 450 E.C. es conocido cominmente como el ‘perio-
do de migracion’, donde los pueblos germénicos de oriente aprovechando la debilitacién
del imperio romano, y ademas presionados por las tribus asidticas, emprenden una movili-
zaci6én por toda Europa. Ante la venida de dichos pueblos, el imperio romano los empieza
a reclutar al por mayor como mercenarios e incluso tribus enteras se instalan en las comu-
nidades romanas, y de esta manera algunos germanos legitiman su estancia al realizar lazos
matrimoniales entre germanos y romanos. Otras tribus, principalmente de las ramas nérdi-
casy occidentales comienzan igualmente a migrar hacia otros lugares de Europa.
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Figura 1.6: Migraciones de algunos pueblos germdnicos para el 500 E.C.

1.2. Anglosajones

Ei periodo de migracién provocé que muchas tribus germanicas se movilizaran, y es-
pecificamente aqui se hablard del caso de las tribus cominmente conocidas como anglo-
sajonas. El termino ‘anglosajén’ es un aglutinante para referirnos a un conjunto de tribus
germinicas que si bien tienen diferencias étnicas, estin emparentadas muy cercanamen-
te, tanto culturalmente como lingﬁisticamente. Dichas tribus son: Sajones, Anglos, Jutosy
Frisios principalmente. En un principio se asentaban regionalmente en la peninsula de la
actual Dinamarca (Anglos y Jutos), al norte de Alemania (Sajones) y lo que actualmente son
los Paises Bajos (Frisios). Con la llegada del periodo de migracién, asi como las tribus ger-
minicas del este se desplazan por toda la Europa méis meridional, estos grupos germénicos
migran hacia las islas britdnicas, comenzando asi un momento histérico muy importante.

Antes de la migracién de los anglosajones hacia la Gran Bretafia, realmente es poca la in-
formacién que existe acerca de sus costumbres y cultura, y la mayoria se debe a lo que los
romanos registraban acerca de ellos. Es hasta que los anglosajones se instalan en la Gran
Bretafia cuando se tienen referencias culturales, literarias y arqueolégicas mucho mas séli-
das que puedan brindar una idea de como eran.
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En el periodo de migracién no solo Roma tenfa problemas politicos, también dichos pro-
blemas existian en la isla de la Gran Bretafia. La isla habia sido abandonada por la influencia
romana, y en ella quedaron los pueblos galo-romanos, ya sin la proteccién del imperio
romano. Dichos pueblos eran el resultado de la mezcla cultural galo-celta por un lado, y
romana por el otro. Cuando los romanos la abandonaron, la mayoria de la poblacién ya
estaba cristianizada y no tenfan un cultura de guerra, sino mis bien de la civilidad romana.
Aparece entonces la figura del legenadario rey galo llamado Gwrtheyr quien tenfa pro-
blemas con sus vecinos del norte, los Irlandeses y Pictos. Gwrtheyrn entonces se dice que
contrata a los anglosajones como mercenarios (siguiendo la tradicién romana) para que lu-
chen en contra de sus vecinos molestos y asi poder librarse del problema. Supuestamente
quienes pactan con Gwrtheyrn son los miticos principes jutos Hengest y Horsa. De acuerdo a
la crénica anglosajona y a otras fuente los anglosajones cumplen con su parte del trato, y
derrotan a los enemigos de Gwrtheyrn, y aqui es donde no queda claro que sucedié después,
pudiendo presentarse tres posibles teorias:

» Los Galos no cumplieron su parte del trato una vez que los Anglosajones hubieron
combatido a sus enemigos, y se cobraron tomando por la fuerza tierras.

» Los Galos ofrecieron tierras en lugar de bienes, debido a su incapacidad de cubrir la
suma pactada, por lo que los pueblos anglosajones se comenzaron a establecer en la
Gran Bretana.

» Los Anglosajones vieron la debilidad militar de los Galos y decidieron invadir sus tie-
rras.

A este respecto la historia recopilada por los monjes Baeda[9] y Gildas[[14], dice que: Guwri-
heyrn llamé a los principes jutos Hengehszﬂ y Horsﬂ para que pelearan como mercenarios
contra los Pictos e Irlandeses. Cuando los hermanos cumplen su tarea y ven las posibilidades
que ofrece la isla y el poco poder militar de los galos, deciden quedarse en la isla y fundan el
asentamiento de Cantawamburﬁm mandando llamar a sus parientes Anglos y Sajones. Beeda
afiade una genealogiaEl, donde menciona que son hijos de Wictgilis, a su vez hijo de Witta,
a su vez hijo de Woden.

Estudios recientes siguieren que la historia no serfa del todo cierta y que lo mas probable
es que dichos hermanos no hayan existido en realidad, pero es una alegoria hacia algunos
aspectos de la tradicién anglosajona, donde se representa a la dualidad divina en los herma-
nos, y la genealogia divina hasta el mismo Woden lo confirma. Los nombres de sus padres
también son una alegorfa, ya que Wictgilis significa “el que hace magia” y Witta significa
“sabio”, siendo los dos descendiendes de Woden, el sefior de la magia y la sabiduria.

7 Anglizado como , Wyrigeorne® de acuerdo a la crénica anglosajona [4]

$La recopilacién histérica hecha por el monje Gildas[14]

?Cuyo nombre literal significa “corcél”.
19Cuyo nombre literal significa “caballo”.
"Literalmente significa: donde habitan los Cantas, un pueblo galo-romano, actual Canterbury
2Descrita en [9]
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De cualquier manera, aproximadamente para el afio 450 E.C. ya existian asentamientos
germanos a lo largo de la costa este de la actual Inglaterra, desde Edimburgo hasta Sout-
hampton. Al inicio no existia una unién politica entre las diversas tribus germanas que se
asentaron en Inglaterra, si bien la mayoria eran Anglos y Sajones, también habia minorias
de Jutos, Suevos, Frisios, Francos y Alamanes. La lengua comin de los grupos anglosajones
es conocida como ,,/ZEnglisc“ y pronto se unificarfa en gran parte de la isla como lengua
oficial. Los romano-celtas continuaban utilizando el gaélico bretén, ademds del latin; pero
tuvieron la necesidad de aprender la nueva lengua.
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Figura 1.7: Asentamientos anglosajones importantes en AEnglaland para el siglo VL.
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Ya para después del afio 500 E.C. se habian establecido en la isla siete reinos anglosajones
independientes entre si. De esta manera surgi6 la llamada ‘Heptarquia Anglosajonam que
dominaba la mayor parte del territorio de la Gran Bretafia. Los Galos que no se adherfan al
regimen anglosajon fueron siendo desplazados hacia el oeste de la Isla. El mayor problema
de los galos es que entre ellos mismos no podian coinciliar sus diferencias de clanes, cosa que
les costd la perdida de la Gran Bretafia. Pronto empezaron las incursiones por otras tribus
germanas hacia Inglaterra, eran los conocidos piratas Francos y Daneseﬂ, que llegaban a
saquear los asentamientos, tanto anglosajones como galos.

Cuando los anglosajones llegaron a la Gran Bretafia llevaron consigo sus costumbres cultu-
rales y espirituales, a los ojos de los galo-romanos que habitana la isla, estas costumbres eran
totalmente incivilizadas en comparacién con su cristianismo. Por un momento la gran isla
volvid a tener costumbres espirituales no cristianas, solo que ahora en lugar de ser de origen
celta eran de origen germanico. Pasé el tiempo y gracias a las circunstancias sociales y politi-
cas, la cristianizacién comenzé a destruir las antiguas tradiciones anglosajonas, sin embargo
como suele ocurrir con los procesos de cristianizacidn, aunque la religién se cambie, las tra-
diciones ancestrales y espirituales quedan arraigadas en la poblacién, practicindose mis all
del cristianismo. El tltimo rey que practicaba de manera oficial las viejas tradiciones (,Fyrn
Sidu‘ tue Pend de Mercia, que muri6 en noviembre del afio 655y con su muerte quedd
oficialmente muerta (al menos politicamente) también la antigua tradicién anglosajona; sin
embargo el grueso de la poblacién seguia practicando sus viejas tradiciones y costumbres,
a pesar de tener como oficial la religién cristiana, y paulatinamente se fueron sincretizando
bajo el modelo cristiano.

Para entonces los pueblos daneses cada vez se convertian en una amenza mayor para In-
glaterra, y fue hasta el reinado de Alfredo el Grand que se logrd terminar con la amenza
danesa, y de la misma manera logré unificar los reinos anglosajones e incluso algunos reinos
galos bajo la bandera del cristianismo. Si bien Alfredo el Grande fue conocido por su fer-
viente cristianismo, inicié una campafia de ‘escribir’ libros de sabiduria y arte en lengua
vernacular anglosajona, con el fin de reformar la cultura mediante la educacién, para que
esta fuese accesible a la mayoria de la poblacién. De esta manera mucho de las antiguas
tradiciones anglosajonas fueron puestas por escrito bajo la pluma de los monjes cristianos,
con esto se impuso de manera definitiva la religién cristiana, pero por otro lado se perpetud
hasta nuestros dias un gran legado de las costumbres antiguas anglosajonas.

La Inglaterra anglosajona prosperé hasta el afio 1066 E.C., cuando la invasién normanda
conquistd el territorio de la Gran Bretafia a manos del duque de Normandia, Guillermo el
Bastardo. Con la invasién normanda, todos los nobles anglosajones fueron muertos o hu-
yeron fuera de Inglaterra. Sin embargo la mayoria de la poblacién anglosajona y gala quedé
intacta. Se cambid entonces la lengua oficial del £Englisc al Latin y Viejo Francés, asi se in-

3Denominada asi por Henry of Huntingdon en [18]

“Comuinmente conocidos como ‘vikingos’.

PLiteralmente asi se designa en @nglisc a las viejas tradiciones espirituales, que posteriorenebte e Inglés
actual se denominarfan como ‘The Old Ways’

10626-655 E.C.

17871-899 E.C.
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trodujeron palabras propias de estas lenguas que al pasar del tiempo conformarian la lengua
denominada ‘Inglés Medio’. Con la conquista normanda muchos aspectos cambiaron por
completo en Inglaterra.

1.3. Algunos aspectos culturales anglosajones

Las primeras referencias historicas de los pueblos germanicos en general son dadas por
Cornelio Tacitq'’} senador e historiador romano que en su obra intitulada“De Origine Et
Situ Germanorum’|"®|da un panorama general de la cultura de estos pueblos. T4cito identifica
étnicamente a los germanos en la siguiente descripcién:

“Ipsos Germanos indigenas crediderim minimeque aliarum gentium adventibus et hospitiis
mixtos, quia nec terra olim, sed classibus advehebantur qui mutare sedes quaerebant, et inmensus
ultra utque sic dixerim adversus Oceanus raris ab orbe nostro navibus aditur. Quis porro, praeter

periculum horridi et ignoti maris, Asia aut Africa aut Italia relicta Germaniam peteret, informem
terris, asperam caelo, tristem cultu adspecluque, nisi si patria sit?’[27]

“Yo me inclinaria a creer que los germanos tienen su origen en la misma tierra, y que no estdn
mezclados con la venida y hospedaje de otras gentes, porque los que antiguamente querian mudar
de habitacion, las buscaban por mar y no por tierra, y de nuestro mar van muy pocas veces navios

a aquel gmnde océano, que, para decirlo asi, estd opuesto al nuestro. Y, Jquién quisiera dejar el

Asia, /ffrica o Italia, y desaﬁando los peligros de un mar horrible y no conocido, ir a buscar a
Germania, tierra sin forma de ello, de dspero cielo, de ruin habitacion y triste vista, si no es para

los que fuere su patria?”

Varios rasgos culturales primordiales son descritos por Ticito, pero el desarrollo de los pue-
blos germdnicos continud, y con base en su obra y en la literatura anglosajona posterior,
es como se ha podido reconstruir aproximadamente esta tradicién, ademds de los aportes
arqueoldgicos. La mayoria de los siguientes datos son tomados del historiador Stephen Po-
llington en su obra ‘Preguntas Frecuentes acerca de los Anglosajones’[24]

En general la geografia y el clima de la Gran Bretafia beneficiaron a los anglosajones, y se
hizo posible el desarrollo de una agricultura y ganaderia mas préspera. Incluso fue posible
cultivar uva en el sur de la isla y asi poder producir vino, que fue a integrarse como parte de
las bebidas sagradas para los anglosajones. Se referencia que en algtin momento de los afios
500's hubo un periodo donde el clima se hizo mucho mais frio y la luz solar disminuyé, di-
cho evento esta referenciado como el «Fimbulvetr» o el ,,Fullewinter, que significa el ‘Gran
Invierno’.

1855_120 E.C.
19“De las costumbres, sitios y pueblos germanos[27].”
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Cuando los anglosajones llegaron a Inglaterra, se encontraron que muchos de los bosques
habian sido deforestados por los romanos para crear tierras de cultivo. De acuerdo a Ticito
y ala evidencia arqueoldgica, los bosques eran lugares sagrados de culto para los germanos,
as{ que se dieron a la tarea de promover el crecimiento de los drboles y a la reforestacion de
ciertas zonas.

La educacién militar siempre fue un aspecto primordial para los pueblos germanicos, y el
caso anglosajén no era la excepcidn, sin embargo al establecerse en Inglaterra, esta bajo
notablemente y los anglosajones fueron cultivando otras dreas humanas, como el arte. Sus
técnicas medicinales eran avanzadas al promedio del resto de Europa, hay evidencias de que
podian tratar fracturas, controlar fiebres e infecciones y algunas enfermedades mortales para
aquella época, y gran legado de ese conocimiento médico quedé registrado en los llama-
dos ,,lechoc o ‘libros médicos Sus ritos funerarios eran variados, mientras que por un
lado existia la cremacién y puesta en urnas, por otro lado también era comun la prictica
de la inhumacién; en ambos casos siempre se terminaban enterrando a los restos mortales,
acompafiados de los instrumentos usuales en vida, como lanzas, los seax y demds utensilios
personales. Respecto a las practicas funerarias y a todo el arte involucrado en ello, el ejem-
plo més grandioso es la tumba de Sutton Hoo, en Ipswich, que es un campo morturio que
aproximadamente data del siglo VIIE

Otro aspecto muy importante e iconico de las sociedades germanicas, es la celebracién. Una
manera de diversién para los anglosajones era el jugar ‘acertijos’ durante las celebraciones
en el ,,meduheall‘ En el ‘Libro de Exeter sobreviven una coleccién importante de estos
acertijos. También practicaban los juegos de azar con el mismo propésito el tnico juego de
mesa conocido es el ,, Tefl“ o ,,Hna etceﬂ A esta actividad de recreacién y adiestramiento
mental la referian como ,,Peor[y También en las celebraciones en el meduheall se solia
tocar mdsica y recitar poemas épicos e historias. Los instrumentos principales usados por
los anglosajones fueron: el harpa anglosajona, tambores, flautas y cuernos™® Los poemas e
historias no usaban la rima vertical que en la actualidad se usaﬂ, en su lugar se usaba la rima
horizontal o aliteracién, que consistia en repetir una consonante o vocal varias veces en una
misma frase. La escala musical que usaban se cree que era la escala pentaténica™]

2UExisten compendios actuales de los manuscritos médicos de la época, los mds importante son el ,, Lacnunga‘
y el Bald's Leechbook[21]

21Como lo detalla Stephen Pollington en su obra [25]

2?Literalmente significa ‘El salén del hidromiel’, construccién comunal de los pueblos germénicos donde
se llevaban a cabo las celebraciones de cardcter sagrado.

#Manuscrito encontrado en la Catedral de Exeter, recopilacién de poemas y acertijos en lengua anglosajona
que data aproximadamente del Siglo XI.

**Juego que consiste en un enfrentamiento estratégico entre dos contrincantes, muy parecido al actual
ajedrez

»De acuerdo a la descripcion del poema riinico.

2*De acuerdo a la evidencia arqueoldgica[25]

*"De acuerdo a la evidencia litreraria de los diversos manuscritos escritos en @nglisc

*De acuerdo a la reconstruccién propia del principal instrumento melédico conocido, el arpa anglosajona.
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Figura 1.8: Reconstruccion actual de una lira anglosajona, con base en la hallada en la tumba de
Sutton Hoo.

De acuerdo a los estudios antropoldgicos, la dieta de los pueblos anglosajones se basa-
ba principalmente en: pavo, carne, jitomates, papas, e infusiones; en épocas mds avanzadas
integraron azdcar, pimienta, chicharos y embutidos. Comian pescado salado en el invierno
y fresco la mayor parte del afio. Ademis del consumo de manzanas, peras, ciruelas, cerezas,
uvas y gran variedad de moras (zarzamoras, fresas, moras azules, etc.). La carne la comian
rostizada y en estofado, también cocinaban cierto tipo de pasteles, sopas y preparaban sus
embutidos. Una parte muy importante de su alimentacién era el pan. Otro alimento pre-
dilecto era la leche, y sus derivados, especialmente el queso y la mantequilla. Las bebidas
alcohdlicas que consumian eran principalmente tres: ,,Ealu’]% »Medu'?y ,,Win“lﬂ que se
producia en todo el sur de Inglaterra. Estas tres bebidas eran consideradas como sagradas y
se usaban en celebraciones espirituales, al igual que la leche. Una bebida que también to-

#Cerveza de fermentacion alta, lo que actualmente es el Ale
%"Bebida que se prepara de la fermentacion de agua con miel, o también denominada como hidromiel.
31Vino de uva.
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maban era el denominado ,,Beor”, que aunque pudiese ser antecesor de la actual cerveza de
fermentacion baja (Beer), los antropdlogos creen que era un vino frutal o algin fermento
de frutas.

Utilizaban platos y vasijas hechas principalmente de madera para consumir sus alimentos.
En clanes mis ricos eran hechos de bronce. Usaban cuernos decorados para beber en los
altos status, en condiciones normales se usaban copas de madera. Todo persona, hombre,
mujer o nifio tenia su propio cuchilloﬁ que le servia para propésitos generales, incluyendo
cortar la comida. Utilizaban una cuchara de madera de doble punta, en un extremo era la
forma de la cuchara tradicional, y en el otro extremo era un tenedor. Los clanes anglosajo-
nes se sentaban en mesas largas para comer. El conocimiento de herbolaria (tanto medicinal
como culinaria) era muy extenso. Sin embargo solo parte de ese conocimiento ha sobrevi-
vido hasta nuestros dias, pero es considerable.

Los métodos de preservacién de alimentos eran principalmente el salado y el ahumado de
la carne y pescado. También se preparaban embutidos y se secaban las frutas. En la época
invernal se seleccionaba el mejor ganado y se mataba el resto, para evitar tener que alimen-
tarlo durante el invierno, o que este muriese por el clima.

Los romanos habian dejado una red de caminos que fue utilizada por los anglosajones, se
transportaban de acuerdo a sus posibilidades en caballo, o en botes navegando por los rios.
La ultima opcién era a pie. Los anglosajones trabajaban el acero de manera muy habil, se
han encontrado instrumentos de acero de excelente calidad en excavaciones. La principal
tela que usaban para sus vestidos era la lana, después era el lino y ocasionalmente también
trabajaban el cdfiamo. Usaban métodos de tejido manuales comunes a todos los pueblos
germanos, principalmente el cardweaving, el naelbinding, el sprang y el lucet. Las telas las ha-
cian en telares de madera. De manera general los hombres vestian una tinica media de lana,
sobre una tinica corta de lana o de lino, vestian pantalones cortos hasta debajo de la rodilla,
y sobre la pantorrilla hasta el tobillo se amarraban vendas de lana o lino tratadas con aceite
de linaza, para evitar que la humedad mojara sus pies. Los zapatos eran de cuero. Finalmente
una capa mediana de lana atada al hombro terminaba el vestido. También era comdn el uso
de tiinicas largas de lana o lino. Para las mujeres la vestimenta era muy similar, pero a veces
no usaban pantalones y en su lugar varias tiinicas largas las cubrian. Un distintivo de las
mujeres era el uso de joyas. Los cintos tradicionales eran hechos de piel, pero los més apre-
ciados eran los hechos con cardweaving o lucet. No se tiene registro del uso de maquillaje,
pero si se sabe que tanto hombres como mujeres cuidaban mucho de su peinado, ya que se
han encontrado en todas las excavaciones peines de madera y hueso.

Los anglosajones fueron famosos por su produccién de manuscritos, gracias a los cuales co-
nocemos mucho de su arte, cultura y tradiciones; sin embargo son pocos los que sobreviven
hasta hoy. Antes de que el papel fuese algo comiin en Europa, los manuscritos se hacian
sobre una tabla untada de cera y con un estilete se escribia, luego se transferia sobre un velo
de piel de vaca. La tinta que se usaba se preparaba a base de agua y extracto de roble, lo que
daba un fuerte color oscuro, que con tiempo se tornaba sepia. Los médicos se llamaban ,,Le-

*’Denominado en lengua anglosajona como ,,Seax*
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ce* y usaban su propios métodos tradicionales, ademds de los métodos romanos aprendidos.
Principalmente trataban las enfermedades con preparados vegetales. También entendian la
importancia de la limpieza y sobre todo, de una actitud mental correcta para el tratamiento
de la enfermedades.

Figura 1.9: Reconstruccion del casco hallado en la tumba de Sutton Hoo, un simbolo de la cultura
anglosajona, actualmente en el Museo Britdnico (fotografia de Gernot Keller).

Segtin BaedaEl, los anglosajones tenian la nocién de que la Tierra era redonda y no pla-
na, de que el ciclo solar duraba un niimero no entero de dias, y sabian como calcular los

3Como describe en su obra [§]
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momentos de los equinoccios y solsticios. Los anglosajones fueron los precursores de los
relojes solares. Tradicionalmente usaban un palo de madera vertical para calcular el ciclo
solar de acuerdo a la sombra proyectada, y uno horizontal para calcular las divisiones del dia
o ,,Stunda“.

La arquitectura anglosajona se basaba mayormente en el material de la madera, eran maestros
en el trabajo de esta. Sin embargo con la cristianizacién fueron adquiriendo el conocimiento
de la construccién con piedra por parte de los romanos, pero la usaban exclusivamente para
la construccién de templos cristianos, ya que la madera seguia siendo su principal material.
Sus asentamientos se basaban sobre una construccién principal que era larga y se deno-
minaba meduheall donde se reunian a comer y festejar, estaba rodeda por construcciones
menores que servian como bodegas, establos, talleres y casas habitacion. El meduheall era
el lugar primordial donde todos se reunian a festejar, pero mas alld del simple fetsejo como
actividad recreacional, era un lugar sagrado, ya que guardaba el mismo espiritu del clan
y ahi se comia y bebia en honor a los ancestros, aspecto fundamental de la espiritualidad
germinica. Adornaban con motivos muy complejos sus trabajos en madera, pero solo frag-
mentos de estos trabajos sobreviven hasta nuestros dias. En épocas tardias existian templos
hechos de madera para sus deidades tradicionales, pero con la cristianizacién fueron des-
truidos o usados para la adoracién cristiana, eran llamados ,,Eall“, aunque mayormente las
adoraciones a los antiguos ancestros se realizaban en los bosques o colinas. Un aspecto de la
adoracion a los ancestros son los ,,godpal®, que son postes de madera tallados con figuras de
rostros humanos que representan a los ancestros.
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Figura 1.10: Bosquejo del tallado de un Godpal en honor a Woden.

Los anglosajones eran basicamente un pueblo guerrero, los utensilios de guerra que usa-
ban eran principalmente: el cuchillo o ,,Seax*, la lanzﬂ, el escudoﬁy el hacha de guerrﬂ
Tanto hombres como mujeres eran instruidos en el uso del seax, que era su herramienta y
arma principal.

Seax

El seax es un cuchillo o espada corta, de una sola hoja y usualmente de un solo filo. Fue
utilizado (y quiza inventado) por los pueblos sajones y anglos. La longitud de la hoja de un
seax tradicional era en promedio de 20 a 25 cm., pero los habia mas cortos (15 cm.) y los
Langseax o ‘Seax largos’ de hasta 40 cm. Existen basicamente dos tipos de seax, el normal y
el ‘broken-back’. El seax es primordialmente la herramienta bésica de los anglosajones, pero
cuando era necesario se usaban como arma.

**Denominada en anglisc como ,,Gar o ,,Spear*
¥Denominado en @nglisc como ,,Scild*
**Denominada en englisc como ,,Bradex*
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Figura 1.11: Seax, la herramienta bdsica de muchos pueblos germdnicos.

Scild

El escudo anglosajén es redondo (al igual que el de la mayoria de los pueblos germanos),
con un didmetro que variaba entre los 45y 120 cm. Se decoraba en forma ritual, usualmente
con patrones geométricos circulares, cuyas formas y colores eran marcas de proteccién y
ofensivas y ademds identificaban al portador. En casos miés artisticos se dibujaban animales,
otros patrones y simbolos mds complejos. Simbélicamente el escudo circular pudiese repre-
sentar a ,,Sunne‘ﬂ

37E] animismos solar femenino
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Figura 1.12: La forma tradicional del escudo o Scild anglosajon, esta es la reconstruccion del escudo
encontrado en la tumba de Sutton Hoo.



Parte 111

RECONSTRUYENDO LA ANTIGUA
TRADICION ANGLOSAJONA

43






Capitulo 2
HEATHENISMO

2.1. Tradiciones Espirituales Antiguas

El cristianismo vino a ser un parteaguas en la historia de la espiritualidad humana de
Europa, aunque no precisamente para enriquecerla, sino mas bien la vino a dogmatizar e
institucionalizar. En Europa antes de la instauracion del cristianismo existian muchas y muy
diversas tradiciones espirituales, y todas ellas obedecian directamente a una realidad cultural
de los pueblos que las practicaban, la espiritualidad era un aspecto que se forjaba cotidiana-
mente y convivia con la realidad misma, y aunque existian figuras de autoridad espiritual,
estos funcionaban mis como guias debido a su experiencia y sabiduria que como jefes o
jueces del cumplimiento de la religién.

En la Europa pre-cristiana se pueden identificar principalmente las siguientes grandes ramas

de tradiciones espirituales, de acuerdo obviamente a la divisién cultural y geogrifica de los
pueblos Indo-Europeos:

Tradiciones Bilticas.

Tradiciones Celtas.

Tradiciones Eslavas.

Tradiciones Germanicas.

Tradiciones Greco-Romanas.

En la actualidad las creencias espirituales del mundo mayormente estin dominadas por los
monoteismos abrahimicos del cristianismo, islamismo y judaismo; seguidas de las tradicio-
nes de oriente como el hinduismo o budismo, relegando a los tltimos lugares a las antiguas
tradiciones espirituales pre-cristianas europeas y de otros origenes.

La gran dificultad en vivenciar como tradiciones actuales a estas tradiciones antiguas estriba

en que todas ellas se dejaron de practicar hace mucho tiempo, y en su lugar se impuso la
hegemonia cristiana, sincretizando muchas practicas con el mismo cristianismo, y borrando
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casi completamente la esencia de ellas. Hoy en dia existen muchos intentos por retomar estas
antiguas tradiciones y ponerlas en prictica con los esquemas sociales actuales, de lo cual sur-
gen movimientos reconstruccionistas, donde bdsicamente se intentan retomar los aspectos
bésicos de esas tradiciones y ponerlos en funcionamiento en las sociedades actuales, con sus
correspondientes ajustes. El mayor reto de estos intentos ha sido el hecho de que se deben
utilizar como base los antiguos preceptos y filosofias, y adaptar los preceptos sociales actua-
les a ellos; pero desgraciadamente por la gran influencia social de hoy en dia, se termina
haciendo lo contrario: se toman como base los preceptos sociales actuales (en donde el 4m-
bito espiritual deriva directamete del cristianismo) y se ajustan las antiguas filosofias a ellos,
obteniéndo tradiciones y flosofias que no son precisamente una reconstruccién, sino una
variacién de la ideologia cristiana arraigada socialmente, tan solo con elementos ancestra-
les. En otras palabras, no es lo mismo poner el plato sobre la mesa, que la mesa sobre el plato.

2.2. Espiritualidad y Religién

Ambos términos en la actualidad parecen intercambiables, mas no lo son. Una religién
por definicién es una institucién de indole espiritual que marca los lineamientos y accio-
nes a seguir para ligar a los creyentes en ella hacia objetivos comunes. La espiritualidad no
estd atada a ningtn tipo de normas o dogmas, sino que es un camino de entendimiento
y comprensién del ser como parte integral del universo, sea cual sea la visién especifica.
Las tradiciones ancestrales pre-cristianas europeas no son religiones, sino tradiciones espi-
rituales, ya que no hay instituciones avaladas por ningtin ser superior que puedan establecer
el camino a seguir de quienes las practiquen. En la actualidad pueden existir instituciones
relativas a diferentes formas de reconstruccionismo tradicional, més ninguna de estds se ma-
nifiesta como imposicién de cardcter divino, tan solo son auxiliares en el conocimiento y
agrupacién de integracién humana.

2.3. Tradiciones Heathen

Hablando especificamente del reconstruccionismo de las tradiciones ancestrales ger-
ménicas, surge en la actualidad la denominacién de ‘Heathen’ o ‘Heathenismo’, que es una
denominacién aglutinante para definir al conjunto de tradiciones espirituales derivadas de
los pueblos germanos. No existe entonces una tradicién ‘Heathen’ como tal, sino solo es un
denominativo para identificar a un conjunto de tradiciones. En @nglisc la palabra ,,hapen
significa ‘remoto, incivilizado o salvaje’, refiriéndose en el mismo 4mbito a la palabra latina
‘pago’ (0 a la griega ‘ethnos’). La palabra heathenismo es de uso moderno derivado del sig-
nificado del @nglisc ,,hapen”, ya que los antiguos seguidores de las viejas tradiciones no se
reconocian a ellos mismos como ‘heathenistas’, sino que la palabra era usada de manera des-
pectiva en los pueblos germanos ya cristianizados para nombrar a todo aquel que no viviera
en los centros urbanos como sindénimo de ‘barbaro’. Fue hasta hasta el siglo XI donde final-
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mente se utiliza formalmente la palabra ‘heathen’ como denominacion legal en el dmbito
anglosajon, para designarlo como algo contrario al cristianismo. Si bien anteriormente ya
se habfan hecho referencias de la denominacién ‘heathen’ en las leyes anglosajonas, en esta

etapa se vino a consolidar su uso legal, como lo describen especificamente las leyes del rey
Crnufl]

,,Pe Foplueoéa%‘ eopnorthce elene Lce%‘enfctpe. I)ce%‘enfape be¥ ¥t man 1dola peopdize S
1T deT man Peop%ﬁge hedene Zoddy and runnan o¥de monan P1 o Flob peecen p)‘zuar oFe
rTanar od¥e @mzer cynner pudu-tpeopa. O¥e prece-cpepc lupge. O¥e moypeoyie
Zefpemme. On enize piran. O¥e on bloce od¥e on F)'Jr]‘lte o¥¥e on prlepa Zedpimena
enz }nng Bpeoge.“

“Formalmente prohibimos todo el heathenismo. Heathenismo serd deﬁm'do como la adoracion de
los hombres a idolos, esto es, que los hombres adoren a dioses heathen y al sol y a la luna y al
fuego y a los rios, a los pozos de agua o a las piedras, o a las arboledas de cualquier tipo. O que
adoren el arte de la brujeria, o promuevan la muerte, o por sangre o por augurios o realicen
cualquier cosa relacionada a dichas ilusiones.”[33]

Es interesante esta descripcion, ya que formalmente la tradicién heathen anglosajona se
supone que terminé con la muerte del rey Penda en el 655 E.C., casi cuatrocientos afios
después con esta ley se evidencia que la gente atn continuaba en cierto grado practicando
sus tradiciones originales, y no solo eso, sino que de alguna manera esta ley impuesta por el
ambito cristiano revela muchas de las costumbres heathen que se practicaban originalmente.

En la actualidad se designa al ‘heathenismo’ como el ‘niicleo comiin’ de todas las tradiciones
antiguas germanas, pero sin ser una tradiciéon por si misma.

Actualmente se pueden diferenciar tres corrientes principales en las tradiciones heathenistas:

= Corrientes Etnicas (Folkish): son corrientes sumamente cerradas y tradicionalistas, que
conservan de la manera mas estricta las antiguas tradiciones y el reconstruccionismo
no permite la intervencién de ninguna otra tradicién (aunque sea de otro origen
igualmente germano). Algunos incluso inicamente aceptan a personas con ascen-
dencia de origen germano. Se centran totalmente en el modelo tribal y su estructura
es jerdrquica.

"«Kmiitr inn riki». Rey de Dinamarca, Inglaterra, Noruega y Suecia; 985 - 1035 E.C.
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» Corrientes Tribalistas: son corrientes que se basan lo mayormente posible sobre la re-
construccién histérica. Su niicleo de organizacién se basa en la tribu o el clan y si bien
el mecanismo no es del todo excluyente, si tiende a ser selectivo en la conformacion
del clan, ya que se espera que los miembros se comprometan enteramente con este.
Las celebraciones estacionales y el honor a los ancestros son algo de vital importancia;
la parte cultural, espiritual y de pensamiento mégico siempre van al unisono.

Dentro de la corriente tribalista destaca el “Theodismo’, que se basa en lo que se deno-
mina ‘red de juramentos’ que asegura una practica explicita (incluso jerdrquica) que
brinda cohesién al clan.

» Corrientes Universalistas: son corrientes en las que se trata de llevar la tradicién de una
manera mas ‘abierta’, si bien se basan en el reconstruccionismo, no se tiene inconve-
niente en integrar nuevas costumbres o elementos ajenos a las tradiciones germanicas.
No se centran en la estuctura jerdrquica ni social del clan, pero si se centran en el es-
tudio, comprensién y prictica de la espiritualidad, que puede ir 0 no de la mano de las
practicas de pensamiento mégico y la cultura germénica en general. Algunos grupos
en extremo universalistas tienden a sincretizar sus practicas, incluso llegando al punto
de perder la esencia propia del heathenismo.

En la actualidad hay muy diversas tradiciones de tipo heathen, aunque las més populares
tanto por su difusién como por el nimero de practicantes son el Asatruary el Odinismo. Sin
embargo, hablando en términos de reconstruccionismo tradicional, pueden existir tantas
tradiciones heathen como pueblos germénicos alguna vez existieron, el gran problema es
que no existen registros histéricos de muchos de ellos que permitan realizar una reconstruc-
cién, razén por la cual la lista se ve reducida. Bisicamente se pueden distinguir las tradiciones
heathen por su propia diversidad lingiiistica y por lo tanto cultural, asi se pueden tener tradi-
ciones hetahen nérdicas, orientales y occidentales; a su vez dentro de estas divisiones pueden
existir muchas ramas, ya sea en tradiciones que engloblen (como el caso del Asatruar en la
rama nérdica) o tradiciones que se enfoquen en un conjunto de pueblos especificos (como el
caso del Fyrn Sidu anglosajon). Al final todas las tradiciones tipo heathen estdn relacionadas
y se retroalimentan entre ellas mismas para consolidarse e incluso complementarse entre si.
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FYRN SIDU O ANTIGUA
TRADICION ANGLOSAJONA

3.1. Fundamentos

La antigua tradicién anglosajona se basa, como el resto de las tradiciones heathen en el
nticleo comtin de los pueblos germanos; pero con caracteristicas y elementos propios, como
los nombres de los ancestros, las celebraciones, el conjunto rinico ‘fuporc’, etc.

Historicamente existen evidencias registradas de su pantedn y de sus rituales, como por
ejemplo Ticito describe alrededor del siglo I como los Anglos realizaban la adoracién a la
diosa ,,Ner[ms‘ Existen otras fuentes de la tradicién anglosajona, pero son vagas: ,,Wo-
den” es mencionado en el hechizo de la nueve hierbas?] ,,Punor* se menciona en la crénica
anglosajona[4], ,,Ing* se menciona en el poema rinico anglosajé Las evidencias arqueo-
16gicas complementan esta informacién junto con las literatura especifica de la rama nérdica,
principalmente las Eddas.

Con la cristianizacién, la religién cambid, pero las antiguas tradiciones se siguieron prac-
ticando; Cristo se representaba como un héroe anglosajén, los hechizos tradicionales se si-
guieron usando, pero con sincretismos cristianos, los ,,symbel“ se siguieron festejando pero
bajo un calendario cristiano, y si bien algunos templos fueron destruidos, otros simplemente
reemplazaron a los antiguos dioses por el dios cristiano. En general la gente seguia practi-
cando sus viejas costumbres y adorando a sus antiguos ancestros y eso se fue sincretizando
paulatina y deliveradamente con el cristianismo.

En la época moderna, no fue sino hasta el afio de 1954 E.C. que Gerard Gardner retoma
las antiguas tradiciones para formar un nuevo culto sincrético: la denominada ‘Wiccaﬂ Sin
embargo, el culto ‘Wicca’ solo toma una parte de la tradicién anglosajona, la mayor parte

!Como lo describe en [27]. En literatura anglosajona posterior se le conoce bajo los nombres de Eorpe,
Earp, Heorpe o Heorpa.

Contenido en el compendio de manuscritos anglosajones de ‘Bald's Leechbook’

*Manuscrito original de Cotton Otho B.x que fue destruido en un incendio y que permanecen algunas
copias previas de €l, la mds importante es la hecha por George Hikes en 1705 E.C.

4,,Wicca* es una palabra del @nglisc que significa literalemte ‘sabio o hechicero’ en género masculino.

49



3.1. FUNDAMENTOS

corresponde a formas de tradiciones herméticas griegas, egipcias y hebreas, y una minima
parte se basa en la tradicién bretona. De tal modo la tradicién ‘Wicca’ a pesar de llevar nom-
bre anglosajén es un camino ecléctico y sincrético, méds no reconstruccionista. Fue hasta el
afio de 1976 E.C. que Garman Lord inicia la idea de fundar una tradicién que sea una re-
construccion de la antigua tradicién anglosajona, y funda el grupo llamado ‘Witan Theod ﬂ
Dicho grupo tinicamente sobrevive hasta el afio de 1983 E.C. En 1989 E.C. nuevamente
con algunos fundadores de la Witan Theod funda un nuevo grupo llamado Winland Rice
of Theodism Belief. En el solsticio de Verano de 1996 E.C. Swain Wodening y Winifred
Hodge fundan el grupo Angelseaxisce Ealdrihff} En la actualidad hay algunos pocos gru-
pos u organizaciones instituidas que siguen alguna forma de reconstruccién de la tradicién
anglosajona, los mds importantes tal vez sean: White Marsh Theod y Geleafaweer Fyrnsida,
ambos de Estados Unidos.

La antigua tradicién anglosajona, y en general las tradiciones heathen, son reconstrucciones;
pero ninguna es una reconstruccion totalmente fiel o preservada ancestralmente, debido a
la perdida de informacién por la cristianizacién y por el irremediable paso del tiempo. Se
tienen evidencias arqueoldgicas e histéricas, pero no son suficientes para recrear completa-
mente a detalle estricto una tradicién espiritual, y lo que se trata es de completar de la mejor
manera entre los fragmentos de todas las distintas tradiciones heathen. Aunque para el es-
tudio de la tradicién anglosajona es importante recabar todas las fuentes histdricas posibles,
no se trata tampoco de ‘llenar los huecos’, porque dicha tarea resultaria imposible, ademas
de que son tradiciones que murieron hace més de mil afios y no seria viable esperar que
aplicaran de la misma manera a la sociedad actual.

La antigua tradicién anglosajona no tiene una denominacién definida, ya que en la anti-
giiedad los anglosajones no denominaban de alguna manera al conjunto de sus costumbres.
La manera comtin que se comenzd a usar con la venida del cristianismo fué ,,Se Fyrn S idu’
Este término es empleado por muchas otras tradiciones reconstruccionista tipo heathen, solo
que en las lenguas locales que se intentan reconstruir, para asi diferenciar su linea especifica.

La cosmovision se basa en el nicleo germano comin adicionalmente de ciertos aspectos
particulares de los anglosajones; sin embargo hay que recordar siempre que es una recons-
truccién y ademds actualizada, no se puede decir que la forma en que ahora se estudia y
se lleva a la prictica la cosmovisién anglosajona sea la misma que ellos tenian, aunque si
respetando los principios fundamentales.

El término anglosajon se refiere primordialmente a un grupo cultural, y no estrictamente
étnico. Se puede practicar la tradicién anglosajona sin tener una relacién biolégica directa
con los ancestros anglosajones, sin embargo si es importante estudiarla y entender sus as-
pectos sociales, histdricos y fisicos para tener un conocimiento mas cabal y coherente de la
tradicion, debe ser un tipo de enlace espiritual que trasciende la linea de sangre directa.

5Literalmente: La Comunidad de Sabios
Literalmente: ‘La antigua tradicidén anglosajona’
"Literalmente: La Antigua Tradicién



CAPITULO 3. FYRN SIDU O ANTIGUA TRADICION ANGLOSAJONA

La tradicién anglosajona es una tradicién espiritual, basada en la estructura de clan, y no una
religion moderna de tipo sacerdotal. Por lo tanto es una forma de vida, que debe permear
a todos los aspectos cotidianos. Tampoco estd ‘encontrada u opuesta’ a otra tradicién o re-
ligién. Si bien por efectos de organizacién de un clan pueden existir las iiguras funcionales
como un ,,Ealdormann* o un ,,Pegn” por mencionar algunos, eso no significa que sean fi-
guras sacerdotales o de autoridad jerdrquica, sino tan solo de desempefio organizacional. El
concepto que se maneja de clanﬂ tiene que ver con los lazos personales entre los integrantes,
y no con una estructura social ni jerdrquica. Los que se adhieran al clan serd por libertad
propia, nunca por imposicion o reclutamiento.

Existe un principio comin a todas las tradiciones heathen, el principio del ‘espiritu gue-
rrero’, que debe ser entendido como fortaleza e integridad humana; més nunca debe ser
confundido con un ‘espiritu violento’, que muchas pseudo-tradiciones heathen intentan
promulgar.

3.2. Cosmovision

El conjunto de tradiciones heathen comparten una mitologia mis o menos similar y
homogénea, de hecho la mis descriptiva es la mitologia de los pueblos nérdicos, aunque
estd escrita muy al estilo greco-romano, ya que la intencién de registrarla literariamente
era darle paso al cristianismo. El mito de creacién general es el del gran vacio y los nueve
mundos. Las costumbres y creencias son en general similares, con sus caracteristicas locales y
especiales, de acuerdo a la region y el pueblo de que se trate. Las fuentes basicas de referencia
para la mitologia germana por excelencia son la Edda Poétiaﬂ la Edda Prosaicﬂ La Gesta
Danoruryﬂy La Saga de los Ynglingﬁ Adicionalmente existen muchos escritos tradicionales
de leyendas y sagas menores, ademds del vasto acervo literario de poemas anglosajones. To-
dos los conceptos que aqui se referencian y mencionan pueden ser encontrados en las obras
anteriormente descritas, sin embargo lo que aqui se expone ademas de ello es una interpreta-
cién actual basada en distintos modelos de pensamiento, mayormente de caricter cientifico.

3.2.1. Gin, Nifol y Myspell

El ,,Gin* o ,,Gingesceap” es un concepto que se podria describir como el mismo prin-
cipio del universo. En reconstrucciones actuales se entiende como la ‘nada primordial” que
contiene a la vez a todo; es el gran vacio. En n.a. se le denomina «Ginnungagap» y etimo-
l6gicamente tanto en a.s. como en n.a. se podria entender como ‘vacio creador’. De este

$Denominado ,,Inhired en englisc
9También llamada Edda Mayor[5]
10También llamada la Edda menor [30]
11 [28]

?Heimskringla[31]
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gran vacio surgen las dos fuerzas primordiales o elementales, ,,Nifol“ y ,,Myspell“, de algu-
na manera se puede entender como un principio polarizador que crea el movimiento y el
cambio, representado por estas dos fuerzas que son parte del mismo vacio, pero manifestadas
en forma y en movimiento.

En otras palabras, las fuerzas de Nifol y Myspell son partes indivisibles del Gin, pero lo van
polarizando y trasformando de manera que el vacio se convierta en creacidn, y asi mismo
toda creacién retorne al vacio, trabajando en diferentes planos de creacién y destruccién.
Esta unidad dual estd presente en toda la cosmovisién germdnica en muchos aspectos, como
el dfa y la noche, el sol y el dia, la luna y la noche, etc.

Nifol significa literalmente ‘oscuridad o frialdad’ y Myspell significa literalmente ‘luz o fue-
go’. Abstrayendo estos conceptos, Nifol seria la fuerza pasiva y Myspell la fuerza activa, que
son polares pero inseparabales.

Por excelencia Nifol es representado y simbolizado por todo aquello que recuerde la oscu-
ridad, lo denso o lo frio; de ahi que objetos como el hielo, la nieve o las rocas sean simbolos
preferidos de ello. Por el contrario Myspell es simbolizado por aquello que implique lumino-
sidad, calor o volatilidad; teniendo al fuego, al humo o incluso al mismo viento célido como
representaciones adecuadas. Hay que tener claro que aunque la literatura y la cosmovisién
reconstruccionista describa a estas fuerzas como ‘hielo y fuego’, hay que concebirlos co-
mo fuerzas primordiales y lograr un entendimiento de su verdadera naturaleza, que va més
alla de las manifestaciones materiales o energéticas que se puedan encontrar o sentir en esta
realidad. De acuerdo a la fisica actual, la materia esta conformada mayormente de ‘espacio
vacio’ que existe entre las particulas atémicas consolidadas y vibrando, sacaso estos conceptos
ancestrales pudieran explicar de una manera muy ristica esta concepcion de vacio, materia y energia?

3.2.2. Eormensyl

El encuentro primigenio entre Myspell y Nifol se le denomina ,,megesceap‘ﬂ En re-
construcciones actuales se podria pensar que con el encuentro de ambas fuerzas primigénias
se form¢ una red primordial, hecha de Gin, Myspell y Nifol. Esta red primigenia existe por
todo el universo, pero se entiende morfolégicamente y simbdlicamente como un gran dr-
bol. Este gran 4rbol se denomina ,,Eormensyl*, ,,Eormensul“ o ,,Irminsul‘

Aunque Eormensyl est asociado a un gran fresno, en un entendimiento mas profundo es
un 4rbol hecho de Nifol y Myspell (es decir, hecho de las formas de manifestacién de la
energia del vacio), y dichas energias polares tienden a condensarse de diferente maneras
en diferentes partes del iconico 4rbol, formando asi a los nueve mundos. Al respecto de los
nueve mundos hay mucha discusién acerca de lo que en verdad simbolizan; bajo la recons-
truccidn expuesta son espacios y tiempos en un universo multidimensional, que condensan

Literalmente significa: primer formacién, creacion.
"Dependiendo del dialecto anglosajén. En n.a. se denomina como «Yggdrasil»
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la energia de formacién a niveles distintos, y por lo tanto posiblemente tengan leyes fisicas
distintas; aunque al final toda la energfa interactta dentro del gran drbol. yAcaso el gran drbol
Eormensyl es un concepto ancestral de la conformacion de todo el Universo, de manera multidi-
mensional y con diferentes grados de concentracion energética?

3.2.3. Gesceaft

Si bien no existe una referencia explicita en la literatura, el concepto en si mismo estd
presente en la comsovisién germéanica. Se ha denominado asi cuando la creacién ‘retorna’ al
gran vacio. ,,Gesceafr significa: destino final, cambio, retorno. Este proceso igualmente es
ciclico y estd en equilibrio con el Frumgesceap, de manera que creacién-destruccién siempre
estan en perfecto equilibrio.

En la mitologia nérdica, encontramos de manera épica la descripcién de ‘un’ gesceaft, cono-
cido como el «Raganrolof®] Probablemente sea solo un gesceaft del los multiples que han ocu-
rrido, ocurren y ocurrirdn en el universo, esto le darfa un sentido mas profundo que la mera
intencidn de preparacién cristianizadora que se le da en las Eddas, con tonos apocalipticos
para ‘matar’ a los antiguos ancestros y dar lugar al dios abrahidmico del cristianismo. Acaso
los conceptos de Frumgesceap y Gesceaft son maneras ancestrales de comprender que todo lo que
tiene un inicio igualmente tiene un final, y son procesos anidados en ciclos mucho mayores?

3.2.4. Worulda

Los mundos o en @nglisc denominados como ,,worulda son esas distintas conformacio-
nes definidas de energia primordial a lo largo del gran drbol. Mis alld de encontrales una
l6gica cientifica actual (que muy probablemente la tengan), simbélicamente representarian
partes del pensamiento y la constitucién natural de la misma creacién, son de alguna ma-
nera diferentes conformaciones de energia que forman distintos ‘planos’ de realidad. En la
mitologia noérdica, se le atribuyen a Nifol y a Myspell la creacién especifica de dos mun-
dos o lugares en el gran drbol donde estas fuerzas estin presentes de forma primigenia: el
«Nifelheimr> y el «Muspelheimr>. Para los anglosajones no hay evidencia explicita de estos
mundos, de hecho de acuerdo al poema de la nueve hierbas de WWoden, se concebian tan solo
siete mundos, o al menos asi se registr6. Lo anterior no da elementos para excluirlos de la
reconstruccion anglosajona, sino tal vez de comprenderlos bajo un enfoque diferente de la
parte nérdica, probablemente debido a su naturaleza primigenia, tanto Nifol como Myspell
estén omnipresentes por todo el drbol y por ello no son mencionados explicitamente como
mundos especificos.

Aparte de Nifol y Myspell, los siete mundos restantes son:

SLiteralmente significa: el destino final del reino de los dioses; aunque se describe en la literatura nérdica
con cierta intencidn cristianizadora
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» ,,Osgeard” o ,,Esgeard* («Asgar5r>>): Es el mundo superior, donde habitan los ,,Osas* o
,.Eses*, literalmente significa la tierra de los Osas’ o de los dioses. Algunas evidencias
literarias sugieren que los anglosajones también lo llamaban ,,Heofonrice‘ﬂ En este
lugar se dice que cada alto ancestro tiene su propio salén donde realiza sus celebra-
ciones. El salén mas conocido tal vez sea el ,,Wazlheal donde celebran los guerreros
gloriosos. En una relacién simbolica se puede relacionar a Osgeard con todas las aspi-
raciones superiores y la sabiduria.

= Waneham* o ,,Wanaham* («Vanaheimr»): Es donde habitan los ,, Wana* o ,, Wanes*, que
junto con el clan de los Osas son los dos tipos de altos ancestros. Lingiiisticamente el
término de ,,Wan* implica deseo, necesidad, o incluso movimiento; atribuciones que
entre otras destacan en estos ancestros. Simbolicamente se pudiesen asociar con con-
ceptos como fuerza natural y consolidacién.

w  Elfham* o ,,Elfaham* (<Alfheimr): Es el mundo donde habitan los ,,@lfa* o elfos,
estos seres se encargan de los procesos de crecimiento y desarrollo. Los elfos han sido
distorsionados a lo largo del tiempo en la cultura popular, convirtiéndolos en hgu-
ras caricaturescas en cuentos de hadas, cuando originalmente eran concebidos como
fuerzas y espiritus que interactuan en el crecimiento de las cosas en todo Middangeard.
Simbolicamente se pudiesen asociar a la evolucién del crecimiento.

= Middangeard* («<Midgardr): simple y llanamente es nuestro mundo, donde habitamos
los humanos juntos con los demis seres que conforman esta realidad, todo la materia,
espacio y energia que se conoce de manera sensible estin en Middangeard. Simbolica-
mente representa toda la realidad sensible que podemos conocer mediante los sentidos.

= . Entanham* o ,,Eotenham* («Jottinheimr»): es donde habitan los ,,Enta Los gigan-
tes son seres primigenios, que se asocian a los cambios drésticos e incluso violentos y
cadticos, pero no necesariamente carentes de inteligencia o razén. Simbélicamente se
pudieran asociar con los deseos y pasiones.

Sweart@lfham* («Svaralfheimr»): es donde habitan los elfos oscuros o sweartelf. El tér-
mino ‘oscuro’ se aplica no por su ‘maldad o negatividad’ (como ficilmente se puediese
asociar) o que sean contrarios a la luz, sino al émbito complementario del crecimeinto
como acciones de reintegracién de la energfa. La palabra en inglés moderno para los
elfos oscuros es ‘Dwarf 1| que evolucioné directamente de ,,Dweorh* un tipo de elfo
oscuro. Son los sefiores de las artes y la creacién material, por lo que simbélicamente
se pueden asociar al arte y reutilizacién de energia y materia.

161 jteralmente: ‘el reino de los cielos’

7« Valholl»

8El término Ent se refiere a lo que popularmente se denomina como ‘gigante’.

Que cominmente se entiende como ‘enano’ y se refiere a esa criatura del imaginario popular
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= Ealdgeard“ o ,,Helham* («Hellheimr»): es donde habitan todos los seres una vez que
mueren y pasan a ser ancestros. En la mitologfa nérdica la diosa «Hel» es la sefiora de
Ealdgeard. En el 4mbito anglosajon no esta claro si se concebia a este ancestro como
un arquetipo, o mis bien es la denominacién animista de la energfa conjunta de los
ancestros. Los ancestros se encargan de guardar la sabiduria, de alguna manera Eald-
geard se podria pensar como la gran biblioteca de las vidas de todos los ancestros, por
lo que simbdlicamente se puede asociar a la memoria y conocimiento.

¢Acaso los mundos son concepciones de la diversidad en la creacidn del universo, que dan pie a la
idea de que no todo lo que nuestros sentidos perciben dentro de estd realidad es todo lo que en verdad
existe?

3.3. Wyrd

3.3.1. El concepto

El concepto de ,,Wyrd*“ es un igualmente fundamental en la cosmovisién germénica,
pero al mismo tiempo no hay ninguna fuente histérica o literaria que describa con exacti-
tud que es Wyrd, sino mas bien son referencias metaféricas. Por lo anterior las concepciones
actuales acerca de Wyrd pueden variar mucho de acuerdo a la reconstruccion y a la expe-
riencia personal.

De forma general en la actualidad se tiende mucho a explicar este concepto como un simil
de ‘destino’, entendiéndose como la forma irremediable y fatidica de que suceda lo inevita-
ble y preestablecido por una intencién superior. Sin embargo Wyrd es mucho més complejo
y no tiene que ver precisamente con el fatalismo marcado que se la ha querido atribuir. Es
cierto que en la literatura se encuentran referencias de inevitabilidad, como por ejemplo la
cita que se hace en el poema anglosajén de “El Vagabundo’m

SWyrd byp ful arced

“El destino (wyrd) siempre se cumplird inexorablemente.”

De igual manera en el poema de ,,Beowulf’ ‘ﬂ se encuentra citada la palabra wyrd multiples
veces, por ejemplo:

2"Poema que se encuentra en el manuscrito del ‘Libro de Exeter’ o ‘Codex Exoniensis’, aproximadamente
del S. X. E.C.[6]

2'Poema que se encuentra en el manuscrito de ‘Cotton Vitellius A’ o ‘Nowell Codex’ aproximadamente
S.VIIL E.C.[3]
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,Gad a wyrd swa hio scel”

“El destino (wyrd), ella siempre ocurrird como debe ser”

Es interesante esta tltima cita, ya que se contextualiza a wyrd como ,,hio%, que en @nglisc se
refiere a ‘ella’ especiﬁcamente en género femenino, lo cual no es sorpresa ya que si se revisa
la literatura nérdica se encuentran a las «Nornir» como a los seres de género femenino que
manejan y tejen el destino de hombres y dioses. Andlogamente en la lengua anglosajona las
«Nornir» serfan denominadas como las ,,Wyrda* (plural de wyrd), las hermanas que manejan
el destino. Aunque en la parte anglosajona no estd del todo claro si eran en realidad tres
hermanas, ya que la literatura solo menciona a Wyrd, especulando por analogia lingiiistica
pudiesen haber sido nombradas como: ,,Wyrd* («Urdr), ,,Weorpend* («Verdandi») y ,,Sculd*
(«Skuld»).

Otra cita referente al género femenino de Wyrd se encuentra en el mismo poema de ‘El
Vagabundo:

Wyrd seo maere”

“Wyrd, ella la honorable”

Lingiiisticamente Weorpend proviene del verbo anglosajon ,,weorpan® que significa ‘suceder’
o que algo es ‘digno de ser o de ocurrir’. Por otra parte ,,Sculd* proviene del verbo anglosa-
jon ,sculan® que significa ‘deber ser’ o ‘necesitar ser’, y que evolucioné al inglés actual como
‘shall’. Estas razones lingiiisticas van formando la idea de lo que wyrd hubiese significado
en el contexto germdnico antiguo. En resumen se podrian entender a las tres IWyrda como:
una la que provee las cosas que fueron en el pasado, otra la que hace que las cosas ocurran
en el presente, y finalmente la que marca la tendencia para las cosas que serdn en el futuro.
Sin embargo el concepto de wyrd va més alld del determinismo de un destino fatal, y si bien
las tres hermanas marcan el mecanismo y las tendencias de todo lo que sucede y por lo tanto
conforma al universo mismo, hay otros elementos en juego que lo modifican igualmente.

La palabra wyrd se relaciona mucho con weorpan, y teorizando proyecciones lingiiisticas se
podria originar del posible ‘Proto-Germéinico’ ,,wurp“, que da la idea de que algo sucede,
pasa, gira, se desdobla o acontece. La idea de que algo va sucediendo mientras se desdobla
y gira, remite a la idea del acto de hilar y tejer, concepto que va ligado intimamente a wyrd
y se encuentra mencionado en el ‘Poema Rimado

yMe peet wyrd geweef, ond gewyrht forgeaf

2:Contenido en el Libro de Exeter’[d]]
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“Para mi lo que wyrd ha tejido, y losﬁutos de lo trabajado.”

Tal vez este verso sea una clave para darle sentido a los conceptos asociados a wyrd, enten-
diéndolo entonces como una red tejida de causas y efectos, que a su vez interactda con las
decisiones y los actos realizados, para finalmente establecer el destino entrelazado de todos
y cada uno de los seres, formando asi la ‘red de wyrd’ o ,,wyrdeswebb*.

De manera icénica las hermanas tejedoras Wyrda o «Nornir», no solo son encontradas en la
mitologia germanica; basta recordar figuras similares como las ‘Parcae’ romanas o las ‘Moirai’
griegas, aunque no se sabe con exactitud donde surgi6 el simbolo de las tejedoras ni como
interactud entre las diferentes culturas Indo-Europeas.

3.3.2. Una concepcién de Wyrd en el heathen actual.

Juntando los fragmentos y analizando las metaforas, se puede reconstruir una concep-
cién de lo que probablemente WWyrd representa:

Wyrd es la red del universo, derivada y tejida del mismo arbol sagrado de los mundos de-
nominado Eormensyl, de alguna manera esta red es creada inicialmente por las Wyrda, que
ademds intervienen en su desarrollo y evolucién; pero no en una forma determinista o fa-
tidica. Conservando la analogia del tejido, cada ser tiene su propio hilo o hebra que va
interactuando con los hilos de todos los demds seres y formando al universo mismo, el hilo
personal es denominado ,,orlceg‘y si bien el orleg es brindado inicialmente por las Wyrda
y por nuestros ancestros como un legado, y ademds tiene una tendencia natural, las interac-
ciones que forme con los demés dependera en gran medida de las decisiones que cada quien
aplique, no hay disefio predestinado para ello. De alguna manera el hilo y la mecénica para
tejer los hilos es provisto por las IWyrda, los patrones que surgen al tejer se forman de acuer-
do a las decisiones y acciones propias y el resultado es el manto de Wyrd. Viéndolo de esta
manera las acciones y decisiones presentes dependerin de las acciones y decisiones pasadas,
y asu vez estas servirin como base para decisiones y acciones futuras, todo estd conectado y
relacionado. Probablemente aqui es donde opere el mecanismo fatidico de Wyrd, no como
un patrén o destino establecido, sino lo que se encuentra establecido irremediablemente es
que toda accidn tiene una consecuencia, y esas consecuencias son a su vez causas de nuevas
acciones, esta serfa la verdadera ‘inexorabilidad’ de Wyrd: nadie escapa a las consecuencias
de sus propias decisiones y acciones, porque de esta manera es como se forjan el orleg y wyrd.

Porligr en n.a.
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3.3.3. Los muiiltiples hilos de Wyrd

El hecho de mencionar que todo estd conectado en 'y por medio de Wyrd resulta mucho
miés complejo que la simple y hasta romantica idea de que todos somos parte de lo mismo,
lo cual en cierto grado es verdadero; pero también es verdad que wyrd es de una dimensién
inmesurable para nuestras conciencias y manifestaciones limitadas en Middangeard, el tener
la capacidad de ‘visualizar’ en un amplio rango a Wyrd resulta tarea complicada. Nuestro
orleeg se origina de nuestro legado ancestral y tiene una tendencia ‘natural’ (nuestro ‘hilo
de vida’ otorgado y tejido inicialmente por las Wyrda), asi se relaciona directamente con lo
que convivimos cotidianamente, y en un ritmo decreciente e indirecto con todo lo demis,
pero al final todo termina por estar interconectado de alguna manera que no somos capaces
de observar en nuestra inmediacién propia. Si se toma por ejemplo a un alga microscépi-
ca en medio del Océano Pacifico, de alguna manera uno mismo estd conectado con dicha
alga, pero dificilmente las acciones que ocurran referentes a esa alga impactardn de manera
significativa con el orleg propio y viceversa. Sin embargo no deja de ser cierto que lo que
suceda con esa alga tiene una repercusién en menor o mayor grado dentro de todo wyrd y
esa repercusion se va trasmitiendo a lo largo del tejido mismo en una cadena de efectos, tal
como una vibracién a lo largo de una telarafia. También resulta cierto que en este momento
y lugar la repercursién es insignificante, pero wyrd no solamente ocurre en un momento
determinado, sino es un continuo que trasciende tiempo y espacio, lo que en este momento
y/o lugar resulta impensable, pudiera ser inevitable en otro sitio y/o tiempo, wyrd es un
tejido dindmico que cambia y actda de manera constante, cada accidn por insignificante
que parezca tiene una repercusion en mayor o menor grado en todo el tejido conforme este
mismo evoluciona.

Pero Wyrd no termina ahi, se puede extrapolar con otras teorfas y modelos de cardcter
cientifico del universo; bien puediese ser multidimensional y ocurrir simultinemanete en
distintos planos o ‘mantos tejidos’, existen un nimero infinito de probables acomodos o
patrones para ‘tejer’ los hilos, todos estos patrones son y estin en algin lugar o en algiin
pensamiento que no necesariamente ‘existen’ en la realidad del aqui y el ahora. El manto
tejido de Wyrd podria bien reacomodarse, o incluso cruzarse y regenerase asi mismo de
maneras distintas, originando de esta manera diferentes planos de realidades distintas, y de
algtin modo sincronizarse de forma arménica en determinadas circunstancias. Muchas de
las artes ancestrales tiene como objetivo el poder ‘visualizar’ estis distintas realidades multi-
ples de Wyrd, de alguna manera se tiene el conocimiento de cosas que fueron, son y podrian
ser; pero también de cosas que pudieron ser, pueden ser y que tal vez nunca serin en una
realidad especifica, pero que si son y serdn en otra realidad distinta; por lo tanto es muy
facil perderse en el arte de ‘visualizar el Wyrd ¥} Hasta aqui las posibilidades de pensamiento
cientifico y Wyrd quedan a reflexién individual.

» Wyrd oft nered unfaegne eorl /wnne his ellen deah"@

2*Denominado en @nglisc como Siden
25Poema de Beowulf.
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“A menudo Wyrd preserva al héroe condenado al fracaso cuando su dnimo
prevalece por sobre todo.”

3.4. La Visién de la Muerte

La muerte siempre ha sido un aspecto esencial en toda tradicién, ya que es el tnico he-
cho totalmente asegurado para todos los seres vivos, aqui hay varios mitos de lo que sucede
después de la muerte en la cosmovisién germénica, aunque nada contundente o totalmente
claro. En la antigiiedad estos mitos se centraban especialmente en los seres humanos, y des-
gracidamente muchos de ellos fueron influenciados posteriormente por el cristianismo. Sin
embargo en general la cosmovisiéon germana nos habla de ciclos constantes de creacion y
destruccion, la muerte y la vida son solo un aspecto de la interaccién creacién-destruccién
de Nifol y Myspell. No hay una creencia ‘oficial’ que pueda ser afirmada como dnica que
tuviesen los pueblos germanos en general, pero si hay fragmentos de estas creencias que
ayudan a recrear estos mitos.

Existe una historia de tradicién popular, acerca de Radbod de Frisia. Radbod era un rey fri-
sio, que estaba dispuesto a convertirse al cristianismo. Cuando tenfa un pie en la fuente
bautismal, pregunté al sacerdote “;Actualmente donde estin mis ancestros ya muertos?”. El
misionero cristiano Wolfram contestd: “En el infierno, junto con todos los demds no cre-
yentes”. Después de escuchar esto, Radbod quité el pie de la fuente bautismal y respondié:
“Prefiero entonces vivir en el infierno con mis honorables ancestros que ir al cielo con un
montén de mendigos’@

Esta anécdota mis alla de lo cémico que pudiese resultar, resalta la importancia del honor
hacia los ancestros y que de alguna manera son un fundamento del pensamiento acerca de la
muerte. El mito més conocido acerca de la muerte en la mitologia germanica es el que si se
muere de forma herdica, el espiritu se va a uno de los grandes salones en Osgeard con algin
alto ancestro, el mas conocido sea tal vez el Wealheall, el salén de Woden. De otra manera, se
irfa al Ealdgeard o Helham. Si bien este mito es aceptado de forma general, su significado en
realidad corre mucho mds profundo que el simple pensamiento selectivo que plantea. Tal
vez la parte principal que la ancestralidad germédnica pone a la vista es la importancia de vivir
con honor, y a través de ese honor la muerte actuara, quedando las acciones de la persona
como la memoria viva entre su clan y otorgando asi la inmortalidad; en otras palabras, lo
importante serfa aceptar con honor a la vida y de ello dependerd lo que suceda después.

2Dicha leyenda esta referenciada en [32]
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3.5. El Alma

3.5.1. Estructuras Fractales

En la naturaleza, los modelos de crecimiento y formacién de la materia generalmente
siguen un patrén definido matemiticamente como ‘fractal’. Una estructura fractal es una
estructura semigeométrica, irregular y fragmentada que se repite infinitamente a diferentes
escalas. Aunque el término es de reciente creaci(') el modelo fractal ya era concebido en
la antigiiedad, y la mayor parte de los patrones naturales corresponden a este tipo de estru-
cuturas (células, vegetales, formaciones cristalinas, rocas, terrenos, galaxias, etc.).

Este concepto innatamente se observa a diario, basta ver las ramas de un arbol. La cosmo-
visién germdnica sugiere modelos fractales en sus conceptos, como por ejemplo el modelo
de Eormensyl y los mundos, que de alguna manera es una repeticién a escala del posible
modelo de la concepcién del alma, como a continuacién se anotara.

3.5.2. Sawol

La palabra ,,Sawol* significa literalmente: ‘alma o conformacién del ser’, ancestro de la
actual palabra ‘soul’. Lingiiisticamente el significado de la palabra es preciso, pero la concep-
cién del alma propiamente no se conoce a detalle, sin embargo por las menciones literarias,
en la actualidad se ha reconstruido un posible modelo de como era concebida esta por los
pueblos germénicos.

El alma o ‘matriz del alma’ se divide en nueve partes esenciales:

Lic

Literalmente significa ‘cuerpo o materia que conforma al ser’. Es el vehiculo material
para interactuar en Middangeard. El Lic, al igual que toda la materia y energia en el univer-
s0, constantemente esta cambiando, construyéndose y destruyéndose, y completando ciclos
mayores donde se transforma completamente. El Lic es la capa base del alma en este mundo,

de ahi la importancia de sustentarlo correctamente. Los médicos eran llamados en @nglisc
como ,,Lace®, porque atendian al Lic.

Hyge
Literalmente significa ‘intelecto o razén’. Mitoldgicamente es el nombre de uno de los
cuervos@ de Woden. El intelecto es la parte racional del ser humano, pero no es rigido como

*’En 1975 por el matematico Benoit Mandelbrot
*«Huginm en n.a.
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comtinmente se asocia. Hyge tiene que ver mds con ‘seguir’ de manera consciente los hilos
de Wyrd. Se relaciona totalmente con la percepcion de la realidad material y aparente, pero
también se involucra con las realidades inmateriales y trascendentes. Hyge da las estructuras
necesarias para la comprensién, brinda objetividad, conciencia externa e interna. Hyge se
relaciona directamente con el concepto de amor, ya que es el encargado ordenar el caos, asi
es el ancestro de la actual palabra inglesa ‘Hug

Myne

Literalmente significa ‘memoria o mente’. Es el nombre del otro cuervom de Woden. Se
refiere a una memoria en todos los niveles, es parte del ser donde se almacena todo el orleg
propio, pero no se discrimina ni se juzga, ya que eso es trabajo de Hyge. Myne funciona
a diferentes niveles, no solo son recuerdos sino también se depositan emociones y otros
procesos mas complejos que hacen funcionar a todos los seres vivos (como la regenearcién
celular, la asimilacién de nutrientes, y en si cualquier aspecto que pudiese estar en la me-
moria genética). Mucho de la operacién de Myne se encuentra de forma subconsciente o
acttia de forma automitica en los seres vivos, pero eso no signiﬁca que no este presente o
no sea real. Myne es el ancestro de la actual palabra inglesa ‘Mindﬂ

Willa

Literalmente significa ‘deseo o voluntad por realizar’. Mis alld que la simple connota-
cién de deseo como algo ilusorio o utdpico, en realidad se refiere a la accién de enfocar la
atencién y la energia en un objetivo. Aunque Willa no es el nombre de ningtin personaje
mitoldgico, se asocia directamente a ,,Frecfl@ uno de los lobos de Woden, y cuyo nombre
significa ‘el que desea’. Willa tiende las conecciones de Sawol hacia objetivos externos e
internos, con el fin de marcarlos para cumplirlos, de esta manera Willa es la parte que mis
fuertemente puede trasformar al orleg y a Wyrd, por lo tanto se relaciona directamente con
el actualmente denominado ‘libre albedrio’. Willa es el ancestro de la palabra inglesa ‘Will{7]

Wod

Literalmente significa ‘Locura, pasién, crudeza’. Y aunque podria contextualizarse co-
mo algo adverso, en realidad es la parte que proporciona la pasién y energia para hacer las
cosas. Cuando esa fuerza se desborda produce locura y furia. Se asocia igualmente a uno de
los lobos de Woden, Gerf"} cuyo nombre significa ‘el voraz’. Wod es la fuerza que impulsa a
realizar cualquier cosa, es el fuego interno que da energia para que Sawol funcione. Wod al

2% Abrazo.

30« Muninn» en n.a.
3'Mente

32«Freki» en n.a.
33Voluntad o deseo.
3*«Geri» en n.a.
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ser energia pura, se puede encausar tanto para construir como destruir.

Mod

Literalmente significa ‘4nimo o disposicién’. Mod es la parte del alma que se reconoce a
si mismo como una identidad tnica. Mientras que las partes anteriores estan en una ‘capa
primordial’ de Sawol, Mod ya estd en un plano distinto de las anteriores y de hecho inter-
acttia con todas las anteriores para autoidentificarse. Mod permite ser tinicos, pero a la vez
permite entender que el ser es parte integral de Wyrd. Mediante Mod se puede entender
y precibir la realidad de forma directa, de acuerdo al estado de dnimo que conformen las
demds partes mencionadas de Sawol. El Mod define la personalidad, y se podria establecer
con un caricter o ‘arquetipo psicoldgico’; pero a diferencia de los arquetipos que tienden
a ser inamovibles, Mod es altamente dinamico ya que depende del estado temporal de las
demds partes de Sawol. Mod es el ancestro de la actual palabra inglesa ‘Mood ™|

M=zgen

Literalmente significa ‘fuerza o poder’.Magen es la fuerza que Sawol proyecta para trans-
formar su entorno y va mis alld de nuestra propia identidad. Al igual que Mod, Magen esté
en funcién de las partes anteriores, y depende enteramente de la capacidad de armonizacién
de estas. Dicho de alguna manera Magen es la forma en que brindamos intenciones hacia
Wyrd.

Es indudable que existe una relacién estrecha entre Magen y Mod, mientras que este tltimo
nos permite recibir y entender la energia recibida de Wyrd, Magen es lo que entiende y
proyecta energia hacia el mismo Wyrd.

Hama

Literalmente significa ‘cubierta o vestidura’. De alguna forma Hama es la frontera de
identidad entre el ser individual y el resto de Wyrd. Hama estd en conticto directo con el
exterior, y por lo tanto da ‘forma’ al ser, al mismo tiempo que lo protege. Igualmente esta
parte del alma es la que se liga directamente el orleg propio con el wyrd, y es nombrado en
algunos casos como la ‘suerte personalﬂ

Fate o Fetian

Literalmente significa ‘el que trae o el que atrapa; la accién de atrapar’. Fetian es la parte
‘sublime’ del alma, la que aspira a trasformarse a ella misma y al propio Wyrd con el que
interactua de manera directa. De alguna forma es el complemento de Hama y funciona con

35Estado de dnimo.
*designado en n.a. como «Hamingja»
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la misma mecdnica dual que Mod y Mwgen. A veces se le suele atribuir a esta parte un ar-
quetipo de algtin animal, cuando se habla sobre conceptos de ‘chamanismo germénico’, y
si bien no hay evidencia histérica que asi lo especifique, tampoco hay razones para negarlo;
siguiendo el principio de simpleza l6gica es muy probable que cada ser humano se identifi-
case arquetipicamente con un modelo cuyas caracteristicas sean afines a las aspiraciones que
el feetian tiene, y el modelo mds inmediato es la de otro animal observable en la naturaleza.

Apm

Aunque no es una parte propiamente dicha del modelo del alma, el concepto del @pm se
refiere directamente a la energfa o voluntad que liga a todas las partes del alma, entre ellas
mismas y con el mismo Wyrd. Literalmente significa ‘aliento o aire’ ms solo es un concepto
metaféric en realidad el @pm es la energia stitil que fluye en todo Wyrd, que lo constituye
y sirve de conductor.

3.6. Mecdnica del esquema del Alma

Cabe hacer la reiteracién de que el esquema anteriormente descrito es un modelo men-
tal moderno, que se basa en los conceptos germénicos registrados en la literartura e historia,
no es un modelo de origen ancestral ni una revelacién heredada por los pueblos germénicos.
Por lo anterior, este modelo es funcional para el autoconocimiento bajo los conceptos ger-
ménicos, y puede ser entendido o adaptado para cada individuo de la manera que se deseé.
La intencién del esquema del alma es comprender como funciona el ser mismo y mediante
esa comprension poder evolucionar con honor, para interactuar en conciencia con el mis-
mo Wyrd.

Las nueve partes descritas (0 micromundos), se relacionan e interactuan entre si para el
funcionamiento de cada ser. Sawol estd presente en todos los seres vivos, y el grado de com-
plejidad de cada parte varia en funcién de la linea de evolucién propia de cada especie.
Sawol estd funcionando de manera innata en cada ser, y es gracias a ello que la vida se puede
manifestar, y en el grado que el alma se comience a hacer consciente de ella misma y como
funciona, irremediablemente se produciri el efecto de evolucién y mejora continua, de ahi
la importancia del autoanilisis y autoconocimiento propios.

Cada parte se puede comunicar de manera natural con las demds, pero se pueden crear nue-
vas conecciones o nuevos sistemas de interaccién de manera consciente. También hay que
recordar que de manera natural estas partes tiene una coneccién con Wyrd y con los mun-
dos, de hecho el esquema del alma es un representacion fractal y escala del gran Eormensyl,
solo que funcionando en cada ser independientemente.

3’Mismo que es descrito en el poema rinico de la runa de OS.
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La forma en que cada individuo se autoreconozca y comprenda como es que actiia este
esquema en la realidad, es tinica, no hay ’férmulas mdgicas‘ ni conceptos preestablecidos
para ello, solo es cuestion de ejercitar el autoanalisis. Las bases que otorga el esquema son en
verdad sencillas y se pueden asociar a emociones o actitudes reconocibles en cada persona.

Al final el objetivo es propiciar que todas las partes estén en constante equilibrio para poder
tomar conciencia del entorno y poder enfrentarse a IWyrd con integridad. Muchas veces son
necesarios los momentos de total pasionalidad, o de total razonamiento, o de total deseo, o
de total instrospeccion; pero al final la capacidad de pasar arménicamente de un estado al
otro es lo que el equilibrio significa.

3.7. Honor y Virtudes

3.7.1. Frip

Si bien en la actualidad se podria entender como ‘libertad ™} su significado va més pro-
fundo que eso. Frip significa saberse parte de un todo més grande, y por lo consiguiente
estar en paz, armonia y tranquilidad; todo esto propicia un estado de felicidad. Frip es el
estado de armonia que se disfruta mientras se esta con lo propio, refiriéndose al individuo y
al clan, como tradicionalmente se refiere en la literatura.

3.7.2. Halig

Es el ancestro de la actual palabra inglesa ‘Holy{”|y literalmente se refiere a algo que
es bueno, venerable, pacifico o que produce un estado de paz y armonia. Salta a la vista la
relacién estrecha entre Frip y Halig. Bajo este concepto se entendia todo aquello que con-
llevara al encuentro de la estabilidad y paz, es decir, Halig es todo lo que propicie un estado
de Frip. Se ha relacionado el concepto del ‘interior del clan’ o ,,innangeard* directamente
con el concepto de Halig, ya que al abrigo del la delimitacién fisica del clan y con los ami-
gos y familiares, es cuando mayormente se estd en paz y armonia, y eso es una situacion
muy deseable en cualquier momento. Bajo estas connotaciones mencionadas es importante
rescatar el significado mas ancestral de la palabra, y quitarle los aspectos cristianos que pos-
teriormente se le atribuyeron, como algo referente tinicamente a un aspecto religioso.

38 Actualmente en la lengua inglesa evolucioné como ‘Free’.
¥Sagrado
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3.7.3. Wih

Literalmente significa ‘batalla, lucha, contienda’, y obviamente se refiere a todo lo que
propicie el rompimiento del estado de Frip, de alguna manera es la contraparte de Halig. A
pesar de que no es una situacién muy deseable, es entendida como necesaria para el movi-
miento natural de la evolucién de la cosas. Wik no necesariamente es una batalla fisica o una
guerra, sino mds bien marca el enfrentamiento del ser con algo desconocido fuera de sus
zona de comfort o innangeard, razén por la cual se relaciona con el denominado ,,utgeard,
que es el enfrentamiento hacia la naturaleza salvaje y desconocida, es decir, todo lo que esté
fuera de los limites establecido de la zona del clan, pero que no por tener un caricter de
enfrentamiento y lucha, deja de ser arménico o incluso divino, sino todo lo contrario, es de
cardcter divino precisamente porque es el enfrentamiento del humano hacia la naturaleza.

Estos conceptos de alguna manera marcan la dinimica de la vida misma, y el camino de to-
dos los seres humanos que se realiza en busca del honor y el encuentro con una conciencia
mayor. Tanto Halig como Wih son circunstancias extremas en las cuales la vida se desarro-
lla, y ambas pueden ser tanto benéficas como adversas. A primera vista el innangeard podria
parecer la situacién ideal, pero para que este exista, por fuerza es necesario que se alimente
y se origine del utgeard, y para enfrentarse al utgeard es necesario poder disfrutar de la paz
del innangeard. El transformar la naturaleza en estado salvaje para beneficio y consolidacién
del clan, requiere por fuerza una batalla y trabajo duro, que rompe el estado de Frip.

Piensese en una situacién que probalmente haya ocurrido en la historia de estos pueblos: un
clan necesita un lugar fisico donde asentarse, y para ello es necesario transformar la natura-
leza en estado salvaje que ahi se encuentre, hay que luchar contra el terreno, contra la fauna
y flora locales para poder crear una delimitacion geogréfica del clanm; incluso en ocasiones
hay que enfrentarse a otros seres humanos. El hecho de cazar animales y talar drboles para
nutrir y construir el innageard es una tarea propiamente de enfrentamiento o wih, pero que
se hace por el objetivo primordial de encontrar el estado de frip, al final se estd trasformando
todo por una razdn que a su vez traiga el equilibrio entre la paz y la lucha. Cuando el in-
nangerad quede establecido, nueva vida se incubard ahi, se practicard la agricultura, nuevos
arboles y plantas crecerin y se mantendrd el ganado para beneficio comin, de alguna mane-
ra el ciclo de halig - wih tiene que ser culminado por la retribucién y el logro del equilibrio,
solo asi frip se puede manifestar totalmente. ;Qué sucederia en el caso en que solo exista
batalla sin la paz en este ejemplo?, muy probablemente ocurriria la devastacién de la zona
natural en todos sus aspectos, y al final serfa imposible mantener el innangeard puesto que
el utgeard seria inexistente. Por el contrario ;qué sucederia si no existe enfrentamiento ni
trasformacién del medio en este caso?, de igual manera el innangerad nunca se podria conso-
lidar, y el clan no se podria sustentar. Tal vez la conclusién de ambos casos extremos sea que
el equilibrio y retribucién entre halig y wih es la llave que permite la evolucién arménica de
las cosas, y la clave para definir el honor y lograr un etado de frip perdurable.

*Todos los asentamientos humanos asi surgieron
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3.7.4. Moral y Honor

Para mencionar al honor dentro del 4mbito germanico, es importante diferenciar dos
conceptos importanes:

» Moral: es un cédigo que se acepta como regente del comportamiento, son reglas in-
flexibles que se aplican para regular las acciones que se tomen, ya sea en el dmbito
social o personal. La finitud de la moral hace que muchas veces sea “dificil’ aplicarla
en ciertas situaciones.

» Honor: es un modo integral de vida, son principios que sugieren el camino y com-
portamiento que se debe tener en coherencia con los objetivos que se planetan. El
honor liga las acciones del individuo de manera arménica con Wyrd y es adaptable de
acuerdo a las situaciones, siempre que no rompa la integridad que lo genera.

La reconstruccién de cualquier tradicién tipo heathen por consiguiente implica la defini-
cién de un cédigo de honor a seguir, como bien los describen varios poemas tradicionales
de origen germénicolﬂ Este honor o ,,Ar* como es denominado en a.s. se menciona como
una serie de caracteristicas y conceptos deseables en el ser humano, y si bien la literatura
tradicional no lo codifica como una lista de atribuciones, en la actualidad con base en ello se
han establecido las llamadas ‘Nueve Nobles Virtudes’, que es una reconstruccién moderna
de este cddigo de honor ancestral, y que por lo mismo puede variar de una tradicién a otra,
o incluso de un clan a otro.

3.7.5. Nobles Virtudes

Las ‘Nobles Virtudes’ se llevan a la prictica por conviccién e integridad propias, no in-
tentan ser de ninguna manera algin tipo de dogma religioso o ‘mandamiento’. El honor y
las virtudes se practican por la plena conciencia de que con ello se puede ir forjando al orleg
propio y a Wyrd, y con ello se logra trascender.

Las nueve nobles virtudes que esta reconstruccién de Fyrn Sidu propone son:

= Arung (Respeto): el respeto tiene que ver mucho con el concepto de honor en si mis-
mo, es la conciencia de que cada cosa tiene un lugar y una razén de ser. El respeto
no implica ‘estar de acuerdo’ con todo, lo que si implica es ‘comprender’ las causas y
consecuencias de lo que sucede, y dar el lugar correspondiente a ello.

*Tal vez el més conocido sea el poema anglosajon de Beowulf
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= Stierness (Disciplina): se refiere a la continuidad requerida para realizar la acciones
tomadas , y con ello al paso del tiempo irremediablemente se consigue desarrollo y
maestria. La disciplina implica ‘hacer propio algo’, que alguna actividad se vuelva par-
te de la vida misma y cotidiana, y no que sea una carga o deber que pese sobre la vida
misma. La disciplina también indica organizacién y moderacion en todos los aspectos.

= Gehygd (Inteligencia): se refiere a la bisqueda critica de conocimiento y al orden de
este. El conocimiento es el mayor valor, no solo para la visiéon germdnica, sino para
la humanidad en general. La virtud de la inteligencia se refiere a la busqueda de ese
conocimiento, la critica, discriminacién y compresién de este, y asimismo su prictica
por el bien personal y el bien comun del clan. La inteligencia no consiste en conocer
o almacenar gran cantidad de conocimiento, sino de saber como aplicar ese conoci-
miento para enfrentar y resolver las situaciones cotidianas.

= Sop (Verdad): el ser verdadero se refiere a ser leal primeramente a uno mismo, y a las
ideas a las cuales se adhiere con los demas. La lealtad debe surgir del equilibrio de los
deseos internos, por conviccién, més nunca por obligacién ciega o adoctrinamiento.
Se tiene una especial lealtad hacia el clan, que son los familiares mas cercanos, pero
el permanecer leal ante los familiares y amigos no significa ‘estar de acuerdo’ en la
manera de pensar de todos y cada uno; sino la lealtad tiene que ver mis con el lazo de
amor y fraternidad. El ser verdadero significa honrar esos lazos, y actuar de acuerdo a
€sos principios.

= Giestlipnes (Hospitalidad): T4cito ya la sefialaba como una costumbre destacada de
los pueblos germanos[27]. La hospitalidad significa brindar al conocido o extrafio,
un espacio donde él pueda sentirse cémodo. La hospitalidad significa abrir el espacio
sagrado del innangeard, y considerar por el tiempo que permanezca el visitante, como
parte del clan. El brindar la hospitalidad estd totalmente en funcién de la actitud del
visitante.

= Sefldom (Independencia): tiene que ver con la capacidad de cada ser humano, de poder
solventar sus necesidades primordiales. Esto no significa que cada persona tiene que
saber hacer todo, sino que con el conocimiento y oficio propio, sea capaz de cubrir
sus necesidades con ayuda del clan y la interaccién con los demds. La independencia
habla en todos los aspectos, tanto fisicos como espirituales, sobre todo el saber que un
individuo por si mismo posee todas las capacidades necesarias que cualquier otro ser
humano podria tener.

= Ellen (Valor): también denominado coraje, es la fuerza que impulsa a enfrentarnos
ante la vida y resolver las situaciones que esta presenta. Valor no significa ser vio-
lento o temerario, sino tener la capacidad de enfrentarse a las situaciones cuando sea
necesario. Esta virtud no implica la ausencia de miedo, sino que a pesar de ello, uno
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sea capaz de enfretarlo y hacer lo necesario de cualquier manera. El valor implica la
capacidad de enfrentar las situaciones derivadas de nuestras propias decisiones.

= Bisignes (Espiritu emprendedor): tiene que ver con la capacidad del ser humano, de
emplear el tiempo en una actividad que resulte en beneficio propio y del clan. El ser
industrioso implica realizar una actividad que satisface por el hecho de que se traducird
en un beneficio. Cualquier actividad que resulte en beneficio es trabajo, por simple o
complicado que este pueda parecer.

= Durhwunenes (Perseverancia): es la capacidad de trabajar y hacer lo necesario para ob-
tener el objetivo deseado, y sobre todo poder analizar y cambiar la dinamica del tra-
bajo para un mejor encausamiento hacia dicho objetivo. La perseverancia no significa
siempre hacer lo mismo hasta obtener lo que se desea, sino tener la capacidad de ana-
lizar y cambiar el trabajo por lo que en realidad sea eficiente para obtener los objetivos
deseados.
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Figura 3.1: Esquema referencial de las relaciones entre Eormensyl, el alma y las nobles virtudes.
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3.8. Seres o Feora

La cosmovision germinica al igual que otras cosmovisiones europeas, concibe la exis-
tencia de ‘seres’ a lo largo de todo Middangeard e incluso por todo Eormensyl. Estos seres
pueden ser tanto matriales, como no materiales, o bien, cuya naturaleza no se puede deter-
minar. La denominacién anglosajona para ello es ,,feom‘ﬁ y en general puede ser traducida
como: ‘ser, creacién, entidad’.

Reconstruyendo conceptos mencionados principalmente en las Eddas y en los Poemas An-
glosajones, se puden identificar principalmente cinco tipos de feora:

» Ancestros: denominados en @nglisc como ,,leldran* o ,,/Elda*. Se refiere a todos los
seres que trascendieron por el hecho de la muerte. Los ancestros son los precursores
de todos los seres vivos en el tiempo, ya sea por su ideas, por sus hechos o por el legado
de la sangre. El culto a la ancestralidad es una prictica muy comiin por los pueblos
‘Indo-Europeos’, es el hecho de honrar el pasado para entender el presente, y a la vez
comprender que todos llegaremos a ser ancestros en algtin momento. En este 4mbito,
en el Fyrn Sidu se distinguen dos tipos de ancestros: los ancestros comunes que habitan
simbolicamente en el mundo de Ealdgeard, y los altos ancestrog™} que por sus hechos,
ideales o por su linaje trascendieron a la misma muerte y se honran en la memoria
de los humanos, y son gufas més alla de los conceptos de vida o muerte. Dichos altos
ancestros son cominmente conocidos en varias tradiciones heathen como ‘divinida-
des’ o ‘dioses’, sin embargo esta designacién se aplicé ya en un contexto mds cristiano,
como la contraparte ‘pagana’ del ‘dios abrdhamico’.

» Humanos y animales: todos los seres animales que existen en la realidad palpable.

» Elfos: Son seres que se describen como los que se encargan de hacer crecer, evo-
lucionar, transformar y reciclar todas las cosas. Su denominacién en as. es ,,@lf*.
Esencialmente son seres inmateriales. Normalmente habitan los mundos de Zlfham
y Swearteelfham. Se definen bésicamente dos tipos de elfos: de luz y de oscuridad; aun-
que esta designacién si tiene que ver con las referencias literarias ancestrales, que sean
de luz u oscuridad no indica que sean ‘buenos’ o ‘malos’, solo es la denominacién con
base a sus caracteristicas primordiales. Como los demds seres poseen su propio tem-
peramento y pueden ser tanto benéficos, como adversos. En los poemas tradicionales
anglosajones, existe una clasificacién miés precisa de los tipos de elfos, y se les atribu-
yen a estos muchos de los males y enfermades que puedan sufrir los hombres.

» Gigantes: los ,,Enta“ o ,,Eonta“ son seres que habitan el Entham, basicamente se re-
lacionan con fuerzas de grandes cambios e incluso cadticas, aunque también pueden

“2También las denominaciones Feorh o Feor se encuentran referidas en lengua £Englisc
® Heahieldran en @nglisc
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asociarse con energias de estabilidad y persistencia; de cualquier manera son consi-
derados seres con un gran poder. Aunque morfolégicamente se asocian con seres de
gran tamafio (gigantes), no necesariamente es asi. De igual forma en la mitologia se
describen muchas veces como los antagonistas, sin embargo hay seres de este tipo que
literariamente han establecido relaciones fructiferas con otros seres.

» Dragones: Son feora mencionados a lo largo de toda la mitologia germana, sin em-
bargo la imagen popular que se tiene de ellos a veces es errada. Para los anglosajones
los ,,draca* son enormes serpientes, cuya funcion es delimitar o guardar, ya sea que se
hable de ciclos, tiempos o espacios, y por lo tanto poseen poderes altamente destructi-
VOS Y CONStructivos a la vez. Los draca estan fuera cualquier clasificacién anterior, otro
nombre que reciben es el de ,,IWyrm* que literalmente significa ‘serpiente o gusano’,
ancestro de la actual palabra inglesa ‘Wormﬂ Se pueden entender a los wyrmas co-
mo dracan a escalas mas pequefias, y que pueden estar presentes directamente sobre
Middangeard. Los dracan mas conocidos por ser mencionados en las Eddas son Eor-
mengast”|y «Nidhoggr».

3.9. Honor a los Ancestros

Tal vez uno de los pilares de las tradiciones heathen es la prictica de honrar a los ances-
tros y altos ancestros en especial. Este acto se realiza bisicamente con la accién del ,,Giefan*,
que literalmente significa ‘ofrecer o dar’. El realizar ofrendas regularmente a los ancestros
y altos ancestros es una actividad propia del practicante heathen, y no es necesario esperar
una fecha especifica o evento natural para hacerlo, es una actividad de disciplina cotidiana.
La naturaleza propia de la ofrenda puede variar, si bien lo tradicional es brindar comida y
bebida, cualquier bien material o incluso no material puede ser una ofrenda hacia los an-
cestros, si se brinda con tal intencionalidad.

Historicamente se otorgaban ofrendas en honor a los ancestros, generalmente en los bosques
y arboledas sagrada o bien posteriormente en los lugares especificos para ello, denomi-
nados Ealh o ‘templos’, o incluso dentro del mismo Meduheall.

La actividad primordial de cualquier practicante de reconstruccién heathen, probablemente
sea el rendir honor y ofrendas a los ancestros, ya que con este ‘acto ritual’ se establecen rela-
ciones trascendentales en el Wyrd con ellos, y eso es una guia esencial de los seres que buscan
evolucidn y honor. Las ofrendas no se dan para tributar o calmar la ira de los ancestros; sino
para establecer una relacién cordial con ellos, o por el simple hecho del agradecimiento.
El cémo se practique el ofrendar es algo muy personal que recae en el individuo o el clan,
de forma personal el ofrecer alimento y bebida es una accién ritual que frecuentemente va
acompafiada de la prictica del galdorcreeft, ya que con la palabra se trasciende mas intensa-

Housano
43<j5rmungana’r» o la ‘Serpiente de Middangeard’
* Bearu como eran denominadas en @nglisc.
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mente el Wyrd.

En la visién germdnica tradicional, se le rinde honor a los ancestros no para pedirles al-
go a cambio, sino por el hecho de que podamos observar su ejemplo y su sabiduria. Para
los ancestros nuestras vidas les son indiferentes, ellos no controlan nuestro destino, ni nos
ponen a prueba, ni nos mandan calamidades o fortunas; todo ello es resultado de nuestras
decisiones propias y de Wyrd mismo. Los ancestros estdn ahi como fuente de sabiduria y de
guia, como ejemplo de lo que cada quien tiene que hacer, pero ellos no interceden, ni nos
consuelan, ni nos castigan, ni toman decisiones por nosotros; eso es responsabilidad y resul-
tado puramente de nuestras acciones, y esas acciones deberdn ser inspiradas por su ejemplo
de honor. Tal vez este concepto sea algo muy contrastante con el pensamiento occidental
general, ya que debido a los monoteismos (y al concepto de teismo en general), se suele
concebir a la divinidad como la fuente que brinda consuelo y castigo al mismo tiempo, y
es la responsable del destino individual de cada uno de los seres, y asi se delega la respon-
sabilidad de construir el propio destino a la divinidad; algo muy distinto al pensamiento
germinico, donde si bien Wyrd tiene influencia en lo que sucede, finalmente las acciones
propias son las responsables de construir el destino. La idea de que cada quien es el tinico res-
ponsable de su destino es algo que muchas personas encuentran dificil de llevar a la prictica.

3.9.1. Weofod

En la actualidad la sociedad ha cambiado, y probablemente para los que habitamos gran-
des ciudades sea dificil el acceso a los lugares dedicados a dar las ofrendas mencionados an-
teriormente; pero eso no significa que no se pueda seguir rindiendo el honor a los ancestros
de manera cotidiana en las circunstancias actuales. Dentro del Fyrn Sidu se tiene el concepto
del ,,weofod“, que se podria traducir vagamente como ‘altar’, entendiéndolo como un lugar
especifico para otorgarles ofrendas a los ancestros o algtin ancestro en especial.

El concepto moderno de weofod va mis all de las connotaciones mégicas o incluso mezclas
cristianas que se le pudiesen atribuir, un weofod es parte de la disciplina y la necesidad de
honrar a los ancestros, dedicindoles un espacio en Middangeard donde interactuar con ellos,
por lo tanto no requiere reunir ninguna caracteristica especial, tan solo es necesaria la inten-
cionalidad y disciplina para asi conservarlo y dedicarlo al honor de los ancestros. El cémo
realizar un weofod dependera enteramente de la disposicion del practicante heathen, no hay
una forma predefinida o tradicional de conformarlo; si acaso existen ciertas recomendacio-
nes al respecto, como delimitar fisicamente un espacio para ello y mantenerlo debidamente.
Se pueden incluir elementos propios de la cosmovisién germénica o incluso elementos que
asocien a los ancestros o algiin ancestro en particular.
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3.10. Altos Ancestros en el Fyrn Sidu Anglosajén

Si bien los altos ancestros o ‘dioses’ son mayormente comunes para todas las distintas
tradiciones germdnicas, si se diferencian principalmente sus denominaciones y bajo ese as-
pecto es importante distinguir sus diferentes nombres de acuerdo a la rama tradicional que
se siga, ya que en la lengua se encuentra el concepto o idea asociada, y asi se pueden com-
prender muchas cosas acerca del alto ancestro al que se hace referencia. También es cierto
que existen algunos altos ancestros que no son comunes a todas las tradiciones, incluso hay
algunos muy locales que solo se distinguen como tales en ciertos clanes germanicos.

Otro aspecto fundamental en la mencién de los altos ancestros, es que principalmente se
pueden entender como dos grupos o categorias, los ancestros animistas y los ancestros ar-
quetipicos.

» Los Ancestros Animistas: son representaciones de aspectos universales observables di-
rectamente en la naturaleza, como elementos y fenémenos naturales o astros. A ellos
se les asocia una identidad con cualidades y personalidad propias. Algunas de estas
divinidades animistas evolucionaron hacia entidades més arquetipicas en diferentes
mitologias germdnicas, el ejemplo mis claro es el de Tiw. De cualquier manera las
entidades animistas tienen su parte arquetipica, pero de una manera muy bdsica, co-
mo se puede observar en el género de cada una de ellas.

» Los Ancestros Arquetipicos: son entidades més definidas en el aspecto psicoldgico y
humano (arquetipos), y aunque pueden representar aspectos o fenémenos naturales,
su importancia vital va mas alld de ello, ya que son identificados totalmente como
seres con personalidad totalmente humana. Se diferencian dos clanes principales de
altos ancestros, los Osas y los Wanes. Los primeros habitan en el mundo de Osgeard
y son guias de aspectos superiores, mientras que los segundos habitan en el mundo
deWaneham y son ancestros que guardan sabiduria de aspectos migicos que tienen
que ver més con la naturaleza.

A continuacién se mencionarin los altos ancestros mds representativos de la tradicién an-
glosajona, con sus denominaciones en @nglisc y su referencia en nérdico antiguo si existe.
Debido a la falta de profundidad que la literatura anglosajona ofrece, las cualidades de estos
animismos y arquetipos mayormente pueden ser consultados en la literatura nérdica, aqui
solo se listan los aspectos mas importantes, sin profundizar en ellos.
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3.10.1. NIHT

Es la sefiora de la noche, su nombre literalmente significa ‘noche Es la dama del cielo
nocturno y en su oscuro vientre se gesta el dia y la tierra. Representa todos los misterios de
los mundos, y es la gran fuente de Nifo["| Todo lo relacionado con oscuridad tiene que ver
con Niht. Es una deidad muy importante ya que de ella se desprenden los misterios y las
creaciones.

3.10.2. DAG

Es el sefior del dia, como la parte luminosa del ciclo diario. Su nombre literalmente sig-
nifica ‘dia Deg represeta la luminosidad en si misma. Tiene que ver con la realidad visual
y luminosa de las cosas, con la parte racional y objetiva. Mientras el ciclo diario este ilumi-
nado por Sunne se considera reino de Deyg, asi se suele honrarlo primordialmente al medio
dia 0 en su climax diario, al igual que durante el solsticio de verano que es cuando es mds

largo.

3.10.3. HEORPE

Es la tierra en si misma, llamada literalmente entre los anglosajones como Eorpan Mo-
do Lingiiisticamente tiene otras denominaciones en los diferentes dialectos anglosajones,
como pueden ser: Eorpe, Heorpa, Earaﬂ que se cree se originan en la denominacién Proto-
Germénica continental de Nerpus. Es la contraparte del cielo y junto con él son las fuerzas
creadoras por excelencia. Representa la materializacién de las cosas y la vida misma en Mid-

dangeard.

3.10.4. TIW

Es el cielo en si mismo. Existen referencias que mencionan a Feder on Heofonunﬂ y
aunque se puede pensar como una tendencia cristianizadora para referirse al dios abrahi-
mico, lo cierto es que esa referencia existia antes de la llegada del cristianismo a los pueblos
anglosajones, aunque tampoco se puede afirmar que expresamente se refiere a Tiuﬂ, si es
muy probable. Por reconstruccion lingiiistica la palabra se refiere expresamente al cielo, y
aunque en otras ramas del heathenismo ya se encuentra a Tiw como una figura totalmente
arquetipica, en el caso de la reconstruccién aqui presentada se refiere al animismo del cielo
en general, ya sea el cielo diurno o nocturno.

47«Nott» en n.a.

#Otro significado de esta palabra precisamente es ‘Oscuridad’

¥«Dagr» en n.a.

"Literalmente ‘Madre de la Tierra’ o ‘Madre Tierra’ como es mencionado en el Conjuro de 4cerbot
L«Jord» en n.a.

>2E] Padre en los cielos’, mencionado en el poema de ‘El Vagabundo’[6]

3¢ Tyr» en n.a.
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3.10.5. MONA

Es el animismo de la Luna. Aunque en espafiol la terminacién lingistica de la vocal -a
brinda la interpretacién de género feménino, en lengua anglosajona esta misma termina-
cién implica un género masculino, por lo tanto Mona se refiere a un animismo de género
misculino, en contraparte a la mitologia greco-latina. Las referencias cruzadas de las Eddas
igualmente describen a Monﬂ como el sefior que cabalga por la noche con sus plateados
céreeles, huyendo de los lobos. En el ambito de concepcién anglosajona del tiempo, Mona
es una unidad de medida importante para los ciclos, y las lunaciones son denominadas co-
mo monap. Mona tiene un simbolismo profundamente masculino, y de hecho sobreviven
historias relacionadas al llamado ‘hombre en la Lunaf?| haciendo referencia a Mona.

3.10.6. SUNNE

Es el animismo femenino del Sol. En @nglisc las terminaciones vocilicas con -e brindan
un género fenemino, en contraparte nuevamente al género misculino del sol en la mito-
logia greco-latina. Asi como Mona cabalga por el cielo nocturno, Sunnﬁ hace lo propio
por el dia y tiene una muy fuerte relacion con el concepto de belleza y fuerza femenina, asi
como la referencia a ser la que proveé de la energia para que toda la vida crezca en Middan-

gerad.

Es notorio que estos animismos sean concebidos en paresy tengan relaciones entre si, como
las fuerzas y fenémenos que mueven al tiempo y espacio. Niht es la contraparte de Dag, asi
como Heorpe lo es de Tiwy Sunne de Mona; fuerzas polarizadas trabajando en conjunto para
darle movimiento al universo, bajo ese panorama ficilmente se puede notar un eco de las
fuerzas primordiales de Nifol y Myspell a diferentes escalas.

3.10.7. WODEN

La figura de VVode ya es un arquetipo humano perfectamente definido, es el Ealdor-
man de los Osas. Es el ancestro que domina sobre la poesia, la sabiduria y la guerra, incluso
sobre la misma muerte. Su origen lingiiistico se refiere al Wod como la ira o pasién que
mueve a realizar con plenitud las cosas. Es referido en la literatura anglosajona como aquel
que toma las nueve varas sagradas y aniquila al dragén@ De igual manera en las Eddas es
referido como quién se colgd de Eormensyl durante nueve dias y nueve noches para obtener
los secretos de las runas. Woden es un ancestro complejo, ya que igualmente refiere a la lo-
cura como a la sabiduria, de alguna manera es el maestro del orden y del caos. Hay muchas
representaciones simbolicas de Woden, tal vez la mis recurrente sea como el vagabundo ves-

>*«Mani» en n.a.

Man on the Moon’

56«Sol» en n.a.

57¢«Odinn» en n.a.

3Mencionado en el Galdor de las Nueve Hierbas, referido en [21]]
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tido de gris, que deambula por los caminos y campos de batalla con sus dos cuervos: Hyge
y Myne y sus dos lobos: Ger y Frec.

3.10.8. FRIGE

Literalmente la lingistica de Frige se refiere a ‘libertad, amor, carifio’. En el contexto nér-
dico se identifica como «Frigga» la esposa de Woden. Arquetipicamente se podria entender
como la sefiora de las artes, la creacién y la medicina. De alguna forma Frige es el ancestro
que igualmente domina sobre la sabiduria, pero para ponerla en prictica en creaciones ma-
teriales y funcionales. La representacién simbdlica mds comtin de Frige es ella hilando como
sefiora de las artes.

3.10.9. PUNOR

El nombre se refiere a ‘trueno o tormenta’, y aunque podria tomarse como un animis-
mo del fenémeno de la tormenta, las referencias nérdicas lo aproximan a ser el ancestro
guerrero, sefior del trabajo y los hombres.Punoﬁ es uno de los ancestros mas conocidos,
ya sea por su estrecha relacién con los hombres o por la cultura popular. La representacién
simbdlica de Punor es como el portador del MylnerF_UI, el martillo forjado para crear y destruir
que literalmente significa ‘el moledor’.

3.10.10. EOSTRE

Es un ancestro local, ya que solo es mencionado en la parte germanica occidental, en
especial en la rama anglosajona y no hay referencia nérdica de ella. Literalmente significa
‘luz del este’ 0 ‘amanecer’ y probablemente se refiera a un animismo de la luz del alba o la
fuerza primordial de la luz que crece con la primavera. La referencia de la luz de la mafiana
aparece igualmente en la literatura anglosajona bajo el nombre de ,,Earendel:

,Eala earendel engla beorhtast ofer middangeard monnum sended and sodfasta

sunnan leoma, tohrt ofer tunglas ]m tida gehvane of Sylfum /36 symle inlihtes.’@

“Salve Earendel el mds brillante de los angeles, enviada a los hombres en
Middangeard, y la verdadera luz del Sol brilla sobre las estrellas, cada estacion
donde tu misma siempre eres la mds brillante”

Debido a ello se le suele representar como la portadora de la luz y la primavera.

«Porr» en n.a.
O«Mijélnr» en n.a.
%1Poema ‘Cristo’ en [6]
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3.10.11. ING

La referencia de este ancestro aparece primordialmente en el poema rtinico anglosajén.
También denominado como Freﬂ es un alto ancestro del clan de los Wanes al que se le ha
asociado el arquetipo del hérod™} que cultiva a lo largo del tiempo la fortaleza y sabiduria
para que sea manifestada en frutos y abundancia, razén por la cual simbolicamente se le
represente como el ancestro que trae la fertilidad y el crecimiento de la naturaleza.

3.10.12. FREO

Lingiiisticamente significa simplemente ‘mujer o dama’, y aunque no estd muy claro
su papel arquetipico en el ambito anglosajon, la parte nérdica la identifica como «Freyja»,
igualmente perteneciente al clan de los Wanes. Se podria entender como la sefiora guerrera
de la naturaleza y la pasion.

3.11. ElClan

3.11.1. Inhired

La palabra anglosajona ,,Inhired significa ‘familia, amigos cercanos, seres queridos, clan’.
El clan o Inhired fue la base de las distintas sociedades germanicas, y en la actualidad es la
base social del reconstruccionismo heathen. En la antigiiedad un clan estaba ligado direc-
tamente al asentamiento terrenal, de manera que un clan o grupo familiar se asentaba en
cierto lugar y lo definfa como su innangeard propio, lugar que era altamente sagrado y que
incluso es descrito en el poema riinico como la runa de Oepel. Cuando varios Inhiredas se
unian formaban lo que ahora vendria siendo un estado o nacién. Otras denominaciones
para el Inhired que se encuentran en la lengua anglosajona son: Cnosol, Cynren, Had, Mot

Hoy en dia existen grandes ciudades y el concepto de un clan tal vez ya no es funcional co-
mo unidad bésica para estas sociedades actuales; sin embargo para los objetivos de cualquier
reconstruccién heathen, es un concepto clave. Si bien hay caminos reconstruccionistas que
incluso tienen organizaciones jerdrquicas con base al clan, en el caso que aqui se contempla,
es puramente como unidad social indispensable para el crecimiento de los involucrados, no
es un una organizacién jerarquica; sino mas bien puramente funcional. La esencia del clan
radica en la unidad e involucramiento de los individuos para lograr objetivos comunes que
de manera individual serfan sumamente dificiles, ya que es gracias al trabajo conjunto como
grupo, que el ser humano logré evolucionar hasta lo que hoy en dia es, y ese espiritu de
unidad es el que se toma en cuenta dentro de la senda heathen.

Biolégicamente hablando, todos los individuos descendemos de una familia, que es el clan

62«Freyr» en n.a.
%3Como el mismo poema riinico lo describe
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sanguineo al que pertenecemos y estamos ligados primariamente. Mis alld de ello la idea de
un Inhired en el reconstruccionismo heathen tiene que ver con un grupo de compromiso
de ideales, que siga los mismos objetivos, las misma pricticas y que ademds sirva como un
espejo de todos los involucrados para motivar el desarrollo personal e individual, que no
necesariamente implique un lazo cosanguineo.

Historicamente se pueden rescatar las denominaciones funcionales de los integrantes de un
Inhired anglosajon, de la siguiente manera:

» Hiredman: se denomina asi a cualquier integrante de un Inhired. Literalmente significa
‘persona del clan’.

» Ealdorman: se refiere al lider o cabeza del clan, que en la actualidad no es un funcién
jerarquica, sino mds bien organizativa. Literalmente signiﬁca ‘persona anciana’, ref-
riéndose a la persona mds vieja y por lo tanto con mds experiencia y sabiduria que
puede dirigir al clan.

= Dyle: se rehere al que expresa la voz o el deseo del clan en conjunto. Literalmente sig-
nifica ‘portavoz, orador, el que lleva la palabra’ y cumple con la funcién precisamente

de hablar por el clan.

» Degn: se refiere a aquella persona que expresamente tiene una tuncién u objetivo que
cumplir muy bien definido dentro de un clan. Literalemente significa ‘el que presta
servicio, ministro, vasallo, discipulo’. Un Pegn se define de acuerdo a la complejidad
de un clan y es una denominacién genérica para cualquier persona que tenga un ob-
jetivo definido dentro del funcionamiento de un clan.

= Scop: se refiere a la persona que expresamente recita poemas o es musico dentro de un
Inhired. La musica y la poesia son otro pilar fundamental en la tradicién anglosajona,
y el Scop es encargado de trasmitir estas artes a los miembros de un clan.

Un Inhired moderno puede ser muy simple, por lo que no necesite ninguna denominacién
funcional de sus miembros, pero a medida que un clan crece se hace necesario por efectos
de organizacién la distribucién ordenada de tareas, de ahi la designacién de estas funciones,
que histéricamente existian en las antiguas sociedades anglosajonas.

Es interesante el hecho de que no existia, o al menos no estd registrada histéricamente la
figura de un ‘guia espiritual’ o alguien que especificamente se hubiese encargado de cumplir
con una figura de vinculo con los ancestros. Esto se puede entender probablemente como
el hecho de que cualquier hiredman era capaz de establecer ese vinculo ancestral y divino,
y no era necesaria bajo ninguna manera que existiese una figura de autoridad sacerdotal
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especifica, como se le encuentra en otros pueblos Indo-Europeos. Probablemente otra po-
sibilidad es que el mismo Ealdorman cumpliese con funciones de vinculo primordial con
los ancestros y guia espiritual. Lo que si se puede identificar son figuras de personas que
especificamente se dedicaban a algtin ‘arte’ espiritual o méigico.

3.11.2. Vinculos de honor

El honor esté ligado directamente al clan, de alguna forma la familia es el precursor del
honor en el individuo. En tiempos modernos atn los vinculos familiares suelen ser muy
fuertes, y se honran de especial manera; sin embargo es cierto que también dichos vinculos
suceden mis alli del ambito puramente familiar, el Inhired se forja muchas veces con perso-
nas que son ajenas a la familia, pero que los lazos de fraternidad son igual de importantes.
Cuando estos vinculos de honor suceden, el clan se hace presente de manera inmediata y
no requiere ninguna intitucionalizacidn per se.

Existe una mencién moderna acerca de este tipo de lazos en el dmbito anglosajon, es el
conocido juramento del hidromie]m el cual se reconstruye a partir de lo que sugieren los
textos tradicionale acerca de prestar juramento hacia los reyes anglosajones, usando co-
mo ‘testigo’ de ello un cuerno lleno de hidromiel, o bien los anillos brazaletes. Esta prictica
reconstruccionista también se denomina Gesipes A@ el término de Gesip se referia a cual-
quier persona que de alguna manera se ligaba en un objetivo predeterminado hacia otro,
como un compafiero, sobre todo en el dmbito militar.

La prictica actual de cualquier forma del Gesipes Ap es una costumbre que se reconstruye
para basar la unidad del clan, juramentando sobre algo que es sagradao en comtin, para tra-
bajar y alcanzar objetivos que sean de comun beneficio para los implicados y para el Inhired
mismo. Dicho vinculo se considera inquebrantable.

3.12. Practicas Espirituales

Todos los elementos anteriores culminan con la prictica vivencial de la tradicion an-
glosajona. Una persona que decida practicar esta senda espiritual se encontrard con muchos
retos, y sobre todo con el constante estudio e implementacién de su forma reconstructiva,
que pueda aplicar de forma cotidiana; si bien las formas y costumbres puedean variar con el
tiempo, la esencia misma de la espiritualidad germanica se mantiene como la base que le da
coherencia a la prictica.

%*Meda ap o ‘Mead Oath’
%Principalmente La Cronica Anglosajona y Beowulf
Literalmente ‘Juramento del Compafiero’
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3.12.1. Practicas Rituales Histdricas

La evidencia histdrica explicita que pudiera estar descrita en registro literario es real-
mente muy escasa y vaga, se podrian recuperar dos evidencias importantes que dan pie al
reconstruccionismo ritualistico de la espiritualidad germdnica. La primera es un ritual de
sacrificio descrito en la coleccién denominada Heimskringla[31]. La segunda referencia se
encuentra anotada en el compendio de remedios anglosajones denominado Lcecnung en
un galdor cuyo objetivo especifico es el de honrar y restaurar la fertilidad de la tierra, cono-
cido como el Galdor AEcerbo Ambas descripciones rituales contienen algunos elementos
ancestrales pre-cristianos y cristianos sincretizados. El objetivo no es transcribir ni hacer un
anélisis exahustivo de estos rituales; pero los elementos comunes que se pueden identificar
para formar una posible reconstruccion ritualistica son:

Preparativos.

Delimitacién del lugar sagrado.

Consagracion de las ofrendas y presentes.

Acciones rituales (como cantos de galdra).

Accién de presentar las ofrendas.

Rondas de brindis y el banquete.
» Disposicién de ofrendas.

Estas son las bases mas destacadas que son mencionadas histéricamente, con ellas se pue-
den realizar muchas formas de la reconstruccién de una celebracién en honor a los ancestros.

3.12.2. Symbel

El concepto de symbel es algo muy mencionado en los textos de origen germéinico en
general como una prictica sagrada y algo de uso comun, literalmente significa ‘celebracion,
banquete o fiesta sagrada’. Existen muchas descripciones de esta tradicién de la celebracion
sagrada en banquet mds en ninguna se brindan los detalles especificos del ‘coémo’ se rea-
lizaba. Hoy en dia no existe una tinica forma de practicar un symbel, de hecho cada clan
reconstructivista tiene su propia forma, y todas son igualmente vilidas si se basan coheren-
temente en el espiritu heathen que se quiere revivir.

En la antigiiedad no habia un tiempo especifico para celebrar un Symbel, aunque muy pro-
bablemente los tiempos estacionales eran momentos en los que se llevaban a cabo, asi como

%Literalmente ‘Remedios medicinales’[21]
%8 iteralmente ‘Conjuro de remedio para la Tierra’
%tal vez algunas mds descriptivas se encuentren en el poema de Beowulf
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otros motivos como el nacimiento o nombramiento de un nuevo integrante del clan, algu-
na victoria o logro, e incluso la misma muerte se celebraba con un symbel.

Mientras que el symbel es la celebracién sagrada, el banquete por si solo se denomina husel.
Hay otras formas sagradas de honrar a los ancestros, como por ejemplo el gebeorscipe que
consiste en rondas de brindis, agradeciendo o enalteciendo los logros obtenidos y asi como
proclamando los proyectos o deseos para el bien del clan, y claro, compartiendo la bebida
sagrada con los ancestros. Otra forma para rendir honor a los ancestros es el denominado
blot, que consiste en el derramamiento de sangre como ofrenda.

Recopilando las fuentes literarias, bisicamente se pueden establecer tres actividades pri-
mordiales que se realizan en un symbel: beber alguna bebida sagrada, pronunciar discursos,
poemas o canciones y realizar el acto de obsequiar entre los miembros del clan.

En la presente reconstruccién que se plantea, no se expone una forma detallada de como
practicar un symbel, sino mas bien, se expone un protocolo o elementos que pudiese incluir
la practica de symbel en la actualidad:

» Preparativos: aunque parezca tal vez obvio este punto, es importante anticipar y dedi-
car cierta planeacién a un symbel, ya que es una celebracién para honor de los ancestros
y para convivir con ellos. Es responsabilidad de todo el clan que el symbel se lleve a
cabo de la mejor manera, siempre es importante anticipar a que ancestro o ancestros
se les rendira especial honor en el symbel, por ejemplo.

» Creacién del espacio sagrado, bendicién de ofrendas y presentes: en la actualidad hay
muchas formas rituales reconstruccionistas para delimitar un espacio dedicado a una
celebracion sagrada, algunas mds complicadas que otras. Hoy en dia todavia es tra-
dicién popular el encender los conocidos ‘fuegos’ para las distintas celebraciones ca-
lendricas, como por ejemplo para ‘Easter’, ‘May Day’ o ‘Midsummer’, tradicién que
se remonta hasta las mismas costumbres pre-cristianas. En el mismo poema rinico la
mencién de la ‘antorcha’ como el fuego que arde donde los hombres descansanm de-
nota de alguna manera el concepto del fuego como proteccién de un lugar dedicado
a una celebracién o al descanso. Por lo anterior la forma mis sencilla y tradicional tal
vez sea el delimitar el espacio sagrado con una antorcha encendida, mientras se entona
algtin galdor referente a ello.

La bendicion de ofrendas y presentes tradicionalmente se hace con sangr aunque
cualquier otro liquido sagrado igualmente funciona para tales fines.

» Recrear mediante la palabra y actos simbolicos la cosmologia germénica: en una ce-
lebracién se rinde honor a los ancestros, y el recrear la memoria de la cosmovisién
ancestral germinica es una buena manera de hacer patente ese honor que se rinde.

7"Poema rinico anglosajon, especificamente la runa de ,,Cen
1De acuerdo al ritual descrito en [31]]
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De igual manera hay muchas formas para hacer esto, y dependera enteramente de la
disposicién del clan lo que se pueda realizar. Bisicamente el instrumento primordial
es la palabra como medio sagrado de la memoria, y junto con ello probablemente
se refuerze la intencién haciendo uso de actos simbolicos. De manera personal, los
elementos que recreamos en nuestro Inhired son:

* Creacién del universo.
* Ofrendas para los nueve mundos.
* Recreacién simbolica de los elementos primordiales: Nifol, Myspell y Eormensyl.

* Recreacién simbdlica de la apertura de las puertas del Meduheall.

» Dar la bienvenida y hacer ofrendas u obsequios a los ancestros y a los demds presentes:
una vez que el Meduheall (real o simbélico) queda abierto, se procede mediante el uso
de la palabra a dar la bienvenida y honrar a los ancestros, asi como darles las ofrendas
expresamente preparadas para ellos. También es costumbre la accién de dar obsequios
entre los miembros del clan, para reforzar los lazos de fraternidad y lealtad.

» Rondas de brindis y el banquete: el hecho de levantar un cuerno lleno de hidromiel o
cualquier otra bebida sagrada es una accién muy importante, primordial y algo muy
serio en la cosmovisién germdnica, ya que en un brindis, los deseos o palabras que se
pronuncian se convierten en sagradas. El celebrar ingiriendo alcohol no tiene como
objetivo el embriagar a los asistentes, sino de elevar las palabras hacia los ancestros, asi
como el disfrutar de la comida preparada expresamente en su honor.

» Narraciones poéticas tradicionales: el narrar o declamar poemas o narraciones épicas,
incluso si se acompana de masica con instrumentos tradicionales, es algo de suma im-
portancia, ya que se recrea la forma de como se trasmitfa el conocimiento mediante
el uso de la palabra viva.

» Agradecimiento y despedida: algo que igualmente pareceria obvio debe de guardar
especial importancia, asi como se recibe y se abren las puertas del Meduheall, de 1a
misma manera se procede a agradecer la asistencia y se despide simbdlicamente a la
prescencia ancestral, con el orden debido.

El symbel es un acto sagrado y serio, lo cual no implica que no tenga porque no ser
divertido. El corazén de esta celebracion radica en la reunién del clan, el symbel es
para compartir por lo que no es posible realizar un symbel tinicamente con una so-
la persona, es mandatorio el clan o reunién de personas. El hecho de beber alguna
bebida sagrada es un acto ritual en si mismo, més alld del 4mbito de festejo, el tener
contenido un liquido embriagante es un simbolo de contener los misterios del wyrd
en un recipiente, relacionando el concepto del Wyrdesburne o el ‘Pozo de las Wyrda’; al
compartirlo y beberlo, el clan va desplegando el tejido de su propio orleg, que se guia
con las palabras y los brindis que se proclaman, teniendo a la palabra como vehiculo
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sagrado, y es asi como el clan se liga y enfoca sus deseos y logros.

3.12.3. El Meduheall

El symbel esta muy ligado indudablemente al ‘Salén del Hidromiel” o Medutheall, 1a cons-
truccién principal de cualquier asentamiento germanico donde tomaban lugar las celebra-
ciones. En la actualidad para el comiin de la gente es muy dificil poder ‘reconstruir fisica-
mente’ un Meduheall, por lo que este papel ha sido transferido a los mismos hogares donde
habitan los miembros de un clan.

Propiamente un symbel se celebra dentro de un meduheall o alguna construccién que toma
ese papel; pero esa no es la tinica forma de celebracion, igualmente se puede celebrar en
algtin lugar natural al aire libre. La verdadera esencia de la celebracién es el honor a los
ancestros y el compartir la comida y bebida.

En la antigiiedad y de acuerdo a recreaciones antropol()gica los detalles y orden de un
Meduheall realmente eran importantes, incluso habia detalles tan finos como los articulos de
la mesa, el orden para sentar a los asistentes, etcétera. La idea de que las celebraciones ger-
mdnicas eran ‘cosas de barbaros’ y de que ‘no tenian modales’ son una idea errénea derivada
de la diferencia de costrumbres que los romanos consideraban como ‘salvajes’, pero que en
realidad superaban en algunos aspectos a los romanos, por ejemplo el uso de mantelerfa y
cubiertos para come

3.12.4. Ellenguaje

La forma prictica de como realizar un symbel finalmente queda a la voluntad del clan
que lo reconstruya. Sin embargo es preciso hacer notar que el uso de la palabra es un aspecto
bésico, ya que mucho de la memoria ancestral que se intenta reconstruir se hace por medio
de ella. Esta memoria y voluntad se intensifican si se hace el uso de la lengua original, en
este caso el @nglisc 0 anglosajon; que si bien hoy en dia es una lengua muerta, si es posible
reconstruirla y hablarla gracias a toda la evidencia literaria y lingiiistica que se tiene; si bien
no es una tarea sencilla (sobre todo para quienes no tenemos como lengua madre alguna
de origen germdnico), si es algo muy satisfactorio y sobre todo es algo que abre el entendi-
miento de muchos aspectos culturales del heathenismo.

72Como las descritas notablemente en la obra de Stephen Pollintgon - The Meadhall[26]
7*De acuerdo a Stephen Pollintgon en [24]
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Capitulo 4
TEMPORALIDAD ANGLOSAJONA

4.1. Los factores del tiempo

Para todas las civilizaciones humanas, el tiempo siempre ha sido un elemento primor-
dial, ya que es gracias al conocimiento de la temporalidad de las estaciones de la Tierra como
los pueblos pueden sobrevivir. En el caso de los pueblos germénicos poco se conoce acerca
de sus métodos precisos para determinar las temporalidades, pero al igual que la mayoria de
las civilizaciones se basan primordialmente en los ciclos solares y lunares.

En el caso de los ciclos solares, intuitivamente se tiene la nocién de estos, ya que afectan
directamente el clima y los ciclos naturales del crecimiento de las plantas y animales. Aun-
que en el caso de los anglosajones no se tiene evidencia de que hayan desarrollado métodos
astrondmicos notables, si se tiene la evidencia de que podian saber el momento en que los
equinoccios y solsticios ocurrian en el afid] y por lo consiguiente comprendian el ciclo
anual de las estaciones.

Los ciclos lunares en el caso anglosajén son bien descritos por Bcedcﬂ, y aunque su intencidn
era equiparar el calendario lunar anglosajén con el calendario juliano; se pueden rescatar
muchos nombres y otros aspectos tradicionales de él.

La designacién de conceptos calendiricos como nombres de dias y semanas provienen di-
rectamente del dmbito romano y fueron adoptados con el tiempo en el ambito anglosajén,
bajo su propia visién cultural. Lo que si se considera como un 4mbito tradicional anglosa-
jon es la observacién del ciclo ‘dia-noche’, y su correspondiente divisién en ocho partes o
momentos diarios, denominados stunda, que de alguna forma son algo similar a las horas
romanas.

Con estos elementos se puede reconstruir una visién calendarica anglosajona.

'El monje anglosajén Bada desribe los pormenores de esto es su obra: De temporum Ratio[8], en donde
incluso brinda la idea de que los pueblos anglosajones tenian la nocién de la redondez de la Tierra.
2Descritos en[[8]]
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4.2. Stunda

Ei ciclo mas pequefio temporalmente hablando es el del ‘dia-noche’. Para los pueblos
germdnicos este ciclo comenzaba al ocaso del So por lo tanto en un sentido més correcto,
el ciclo en el ambito anglosajén es ‘noche-dia’, lo cual es coherente con la cosmovisién de
la creacién, ya que el inicio del universo es en el gran vacio y la oscuridad.

El ciclo diario se divide en ocho partes fundamentales’] y los nombres de dichas partes si
estdn registrados en la literatura anglosajona con referencias claras. A estas partes se les de-
nomina como Stunda que literalmente significa ‘lapso, periodo de tiempo™:

Stunda | Significado | Aproximacién en horas modernas’|
Zfen | Anochecer Desde el ocaso hasta la noche (18:00 - 21:00)
Niht | Noche Desde la noche hasta la media noche en punto (21:00 - 00:00)

Midniht | Media Noche | Desde la media noche en punto hasta la madrugada (00:00 - 03:00)

Uht | Madrugada Desde la madrugada hasta la salida del Sol (03:00 - 06:00)

Morgen | Mafiana Desde el amanecer hasta la media mafiana (06:00 - 09:00)

Undern | Media Mafiana | Desde la media mafiana hasta el mediodfa en punto (09:00 - 12:00)

Middeg | Medio Dia Desde le mediodia en punto hasta la tarde (12:00 - 15:00)

Ofernon | Tarde Desde la tarde hasta el ocaso (15:00 -18:00)

Los stunda son mas o menos largos de acuerdo a la época solar e incluso a la latitud. En latitu-
des nérdicas es més ficil determinarlos ya que el sol se encuentra més oblicuo en el cielo que
en latitudes mds meridionales, donde el sol se encuentra més perpendicular. Cabe sefialar que
las equivalencias en horas actuales son tan solo de referencia, y hablando en un sentido mis
naturalista, se deberian calcular mediante la observacién de ‘marcas de dia’, que son marcas
geograficas donde se observa una cierta referencia solar (como una montafia, un pefiasco,
un 4rbol, etc.) y dependerdn de la latitud donde se observen y la época del afio. Actualmente
existen formas matematicas y astrondmicas para determinar de forma muy precisa los stunda
de acuerdo al lugar. Antes del uso comtin de las horas romanas, en el mbito anglosajén era
tradicional saludar utilizando el nombre del stunda después de la palabra god que significa
‘benéfico, bueno, provechoso’. Dicha tradicién lingiiistica se mantiene actualmente en el
Inglés y en otras lenguas.

4.3. Dias de la Semana

El calendario gregoriano actual asocia los nombres de los dias de la semana a diferentes
deidades romanas, y en algunos casos se adaptaron estos nombres a otros panteones, como
el germano. El caso de la tradicidén anglosajona no es la excepcién, y el proceso de inte-
grar la semana romana de siete dias (septimana en latin) a las deidades anglosajonas ocurrié

3De acuerdo a T4cito en [27]
*De acuerdo al trabajo de Finn Magnusen([23]



CAPITULO 4. TEMPORALIDAD ANGLOSAJONA

con la adopcién del sistema juliano y luego gregoriano, este proceso de adaptar conceptos
y dedidades de origen germdnico a un contexto romano se le conoce como ‘Interpretatio
germanicaf} Antes de la romanizacién y adopcion de la semana de siete dfas, no hay eviden-
cia histérica de que los pueblos germanos llevasen algtin tipo de ciclo compuesto de dias
que fuera similar a la sepfimana romana. Técito llega a mencionar que de alguna manera
dedicaban jornadas (dfas) a una deidad en particular, pero no se tiene informacién acerca si
este trabajo espiritual era periddico o con una base temporal que conformara una estructura
calendirica o cuenta de dias. De manera general la interpretatio germanica de los ancestros
germinicos se estableci6 de la siguiente manera:

Panteén Germanico Panteé6n Romano
Occidental Noérdico
Ingvaonico | Irmidnico
Sunne Sunnu Sol Sol
Mona Mane Mani Luna
Tiw Ziu Tyr Marte
Woden Wodan Odin Mercurio
Punor Donar bor Jupiter
Frige Frija Frigga Venus
Sceter Sambaz Laugar Saturno

Existen referencias que denominan al ciclo diario, como la parte de noche vy la parte de dia
y en reconstrucciones tradicionales actuales, se suele respetar la antigua forma de comenzar
los dias al ocaso, y dividir la jornada en noche y dfa. De tal manera que la Sunnanniht (noche
de Sunne) comienza el actual dia sabado del calendario gregoriano, cuando el sol se oculta
y el Sunnandeeg (dia de Sunne) comienza el actual dia domingo al amanecer y asi sucesiva-
mente. Con base en esta interpetatio germanica, se estableci6 la semana romano-anglosajona
(y posteriormente la romano-danesa) de la siguiente forma:

Dia Actual | Dia Romano Dia Anglosajén Dia Danés
Domingo Dies Solis Sunnanniht - Sunnandeg | Sunnunott - Sunnudagr
Lunes Dies Lunae Monanniht - Monandeg Mananott - Manadagr
Martes Dies Martis Tiwesniht - Tiwesdag Tysnott - Tysdagr
Miércoles | Dies Mercurii | Wodnesniht - Wodnesdaeg | Odinsnott - Odinsdagr
Jueves Dies Jovis DPunresniht - Punresdafg borsnott - Porsdagr
Viernes Dies Veneris Frigeniht - Frigedeeg Frjanott - Frjadagr
Sabado Dies Saturni | Seeternesniht - Sceternesdceg Laugarnott - Laugardagr

En @nglisc se designa a la semana con el nombre de wucu que significa ‘periodo o rotaciénﬂ

®Interpretacion germinica. de acuerdo al fil6logo Rudolf Simek estd comenzé al rededor del siglo I de la

E.C. y Ticito es buen ejemplo de ello en su obra [27]
¥ De donde evolucionaria la actual palabra inglesa ‘week’
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4.4. Lunaciones

La mayor referencia historica que se tiene para el calendario lunar es el descrito por
Bcedaﬂ aunque, si bien este calendario intenta funcionar como la estandarizacion hacia el
calendario cristiano-romano (juliano), los nombres y fiestas que menciona Beda si parecen
ser de origen totalmente pre-cristiano.

El periodo de una lunacién completa es denominado en anglosajén como monap, y no hay
ninguna evidencia que exponga de forma precisa en que momento era la referencia para
iniciar el ciclo lunar. En la actualidad para cuestiones astrondmicas y calendéricas en general
se toma como referencia el momento del novilunio. T4cito describe que los pueblos ger-
manicos atendian asambleas y reuniones de acuerdo a los cuartos de las fases de la luna[27],
es decir, lo que vendria siendo en la actualidad aproximadamente cada semana, por lo que
alguno de esos cuartos de luna muy probablemente haya sido el indiciador del inicio de la
lunacién. Guardando la coherencia con el concepto del inicio del dia al ocaso, en la recons-
truccién aqui presentada se consiera de la misma manera que la fase que marca el inicio del
periodo de la lunacién es el cuarto menguante (y no el novilunio), asimismo el incio del
calendario lunar se establecerd con la lunacién que marca el equiniccio autumnal.

Beeda muestra el calendario lunar anglosajon ya estandarizado al calendario juliano, y las
lunaciones las presenta tan solo como sustitutos de los meses julianos, por lo cual no in-
dica mayor proceso o regla de correlacién para cuando los periodos lunares son inexactos
respecto al periodo solar, lo méis que llega a mencionar es que cuando suceda el error de
correlacion lunisolar, se agregarfa una decimotercera lunacién en el periodo solar de Li])ﬂ.
Ya que la presente reconstruccién no se basa en el calendario gregoriano ni juliano, sino en
las posiciones astronémicas, es necesario establecer una regla de correlacién para designar
las lunaciones a lo largo del afio solar, y dicho método se realizard por insercién de lunas
entre equinoccios y solsticios, de acuerdo al flujo natural de ambos ciclos, para establecer
un calendario apegado lo mas posible a los ciclos naturales.

Las lunaciones posibles en un afio en esta reconstruccién, y su relacién con las nominacio-
nes de Beda serian:

°En su obra [8]
"Dicha monap se denomina Primilcen Monap
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Referencia Solar

Nombre Reconstrui-

do

Significado

Referencia de Bada

solsticio invernal.

Lunacién cuya Luna lle- | Haligmonap o Hcerfest— Lunacién Sagrada o Lu- | Haligmonap

na esté mis cercana al | monap. nacién de la Cosecha. (September)

equiniccio autumnal.

Lunaciones intermedias Huntanmona]o; Lunacién de Caza; Wintefylle[)mona[);
entre el equinoccio au- Blodesmonap. Lunacién de Sangre. Blodesmonap

tumnal y solsticio inver- (October y November)
nal.

Lunacién cuya Luna lle- | Zrra Geola Mona). Lunacién Antes de Geo- | Zrra Geola Mona)

na acontezca antes del la. (December)

Lunacién cuya Luna lle-
na acontezca después del
solsticio invernal.

ZAfterra Geola Monap

Lunacién Después de
Geola.

Zfterra Geola Monap
(Tanuarius)

el equinoccio autumnal.

Lunaciones intermedias | Wolfesmonap o Solmo-.| Lunacién del Lobo o Lu-.| Solmonap;

entre el solsticio invernal na]g; nacién de Sol; Hrejgmona]g

y equinoccio vernal. Crawanmonap o Hrg]g_ Lunacién del Cuervo o (Februarius y Martius)
monap Lunacién de Heorpe

Lunacién cuya Luna lle- | Eostran Mona). Lunacién Después de | Eostran Monap

na esté mds cercana al Eostre. (Aprilis)

equinoccio vernal.

Lunaciones intermedias Primilcenmona[); Lunacién de la Tercera Primilcenmona]o

entre el equinoccio ver- | Blostmesmonap. Leche; (Maius)

nal y el solsticio estival. Lunacién de Flores.

Lunacién cuya Luna lle- | £rra Lipa Monap. Lunacién Antes de Lipa. | Zrra Lipa Mona)

na acontezca antes del (Tunius)

solsticio estival.

Lunacién cuya Luna lle- | Zfterra Lipa Monap. Lunacién Después de | Zfterra Lipa Monap

na acontezca después del Lipa. (Iulius)

solsticio estival.

Lunaciones intermedias VVeoa’esmonaﬁ; Lunacién de la Hierba; VVeodesmona[?

entre el solsticio estival y | Cornesmona. Lunacién del Grano. (Augustus)

Con base a lo anterior, durante un ciclo solar se tienen seis lunas de referencia ‘fija’, que son
las correspondientes a los equinoccios y solsticios, y dependiendo de la correlacién de los
ciclos solar y lunar, se tendrdn otras seis o incluso siete lunaciones insertadas entre estos pe-
riodos, correspondiendo de manera mucho mas precisa los ciclos naturales que si se tomase
como base al calendario gregoriano.
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4.5. Estaciones Solares

El ciclo solar marca el ‘afio anglosajén’, denominado en anglisc como gear o ger. La
‘Crénica Anglosajona’[4] y el mismo Beda normalizan el calendario solar con el calendario
Juliano, y la referencia para el inicio de este es el mes de Ianuariuo la &Efterra Geola Monap.
Sin embargo el mismo Beda refiere que durante la Haligmonap se realizaba una celebracién
muy importante que el denomina como el ‘tiempo sagrado’, ademds el poema riinico des-
cribe a la runa de Ger o Gear como la referencia del ciclo que acontece durante la época
de cosecha; de alguna manera la cosecha pudiese haber marcado la referencia para el inicio
del ciclo solar, antes de la llegada de la cristianizacién cuando esta referencia fuese movida
al mes juliano de lanuarius. Para efectos de esta reconstruccién y ademds para guardar la
coherencia con el concepto bésico del ocaso como inicio del dia, la referencia que marca el
inicio del gear es el ocaso anual, es decir, el equinoccio de otofio o la época de cosecha.

La Crénica Anglosajona menciona algunos puntos solares de referencia importantes donde
se llevaban al cabo celebraciones, las més destacadas que se pueden encontrar en dicho do-
cumentos histérico son: Herfesttid, Geola, Eostre, Midsummor y Hlafmess. Con base en ello
y en las explicaciones de Bada, se puede establecer astronémicamente cierto avance eclipti-
cd™@ de la Tierra alrededor del Sol relacionado con una celebracién de referencia solar; esto
en otras palabras significa que se pueden reconstruir ocho momentos solares importantes a
lo largo del ciclo anual, donde cada uno acontece cada avance de 45° grados de la Tierra
por la ecliptica, y estos son muy buenos momentos para celebrar un symbel.

Para efectos de la reconstruccion aqui planteada, se tomardn como base nuevamente las po-
siciones astrondmicas y no al calendario gregoriano, marcando cada 45° grados eclipticos la
fecha de referencia para una época solar, donde el clima y los aspectos naturales claramente
cambian.

" Actual mes de Enero.
12La Ecliptica es la proyeccion celeste de la 6rbita terrestre alrededor del Sol.
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Ecliptica | Estaciéon Significado Referencia Actual
180° Heerfesttid, Tiempo de Cosecha, Harvest Time, Harvest
i;fefn bre) Obper Acern Segunda Cosecha Tide, Hallows.
225° Winterfyllep, Caida del Invierno, Winter's Fall.
S;; noviem- | byidda Acern Tercer Cosecha
270° Geola, Tiempo para Perman- | Yule, Yule Tide, Mid-
ﬁi)' 22 diciem~ | v 1idipinter, cer, Tiempo Pélido winter.
Modruniht Medio Invierno,
Noche de Jas Madres
315° Ewemeolc, Leche de Corderos, Ewe's Milk.
(3-4 febrero) Forma Meolc Primer Leche
0° Eostre, La Luz del Este, Easter.
(19-20 marzo) Oper Meolc Segunda Leche
45° Sumordey, Dia del Verano, Summer's Day, May
(4-5 mayo) Welfyr, Celebracién del Fuego | Day.
bridda Meolc Sagrado,
Tercera Leche
90° Lipa, Tiempo de Navegar | Litha, Midsummer.
(20-2julio) | pfidsumor Tranquilo,
Medio Verano
135° Hlafmess, Celebracién del Pan, Lammas.
(6-7agos0) | Formg Acern Primer Cosecha

Mis all de la simple reconstruccion calendarica, el hecho de honrar y festejar este tipo de
temporalidad tiene que ver con la integracién de la espiritualidad como un total, el regresar
la atencién hacia los ciclos naturales y aprender de ellos para nuestra propia evolucién es lo
mds importante al celebrar cada estacién solar con un symbel. El observar como Middangeard
fructifica, luego muere para renacer, crecer y finalmente volver a dar frutos nos recuerda
mucho a nuestra propia vida, y sobre todo indica que la muerte no necesariamente es el fi-
nal, sino solo una parte mds de un ciclo mayor. Los ciclos naturales tienden a tener la misma
mecanica en todos los aspectos del universo, incluso en el comportamiento humano.

4.6. Relaciones entre ciclos temporales

Es evidente la relacion entre los diferentes ciclos temporales, en todos hay un momento
de ocaso seguido de una profunda oscuridad, a la cual le sigue el amancer y luego el climax
de la luz para renovar el ciclo. De alguna manera es como un eco fractal que se repite
através de las distintas dimensionalidades de la temporalidad. Esas relaciones son interesantes
de comprender y estudiar porque se comprende en un dmbito mis claro la ciclicidad del
universo en si mismo.
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Momento temporal Estacion Solar Fase Lunar Stunda
Ocaso Heerfesttid | Cuarto Menguante | Efen
Crecimiento de la oscuridad Winterfyllep Menguante Niht
Oscuridad total Geola Novilunio Midniht
Decrecimiento de la oscuridad |  Ewemeolc Creciente Uht
Amanecer Eostre Cuarto Creciente | Morgen
Crecimiento de la luz Sumordeeg Gibada Creciente | Undern
Luz total Lipa Plenilunio Middeeg
Decrecimiento de la luz Hlafmeess Gibada Menguante | Ofernon

sumor / Verano
00° .

=
H‘
| e
| ©
| &
| v
|
T
e

Figura 4.1: Esquema general de una reconstruccion del ciclo lunisolar anglosajon




Parte IV
GALDORFCRAFT Y RUNACRAFT
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Capitulo 5
LAS ARTES

En el dmbito anglosajon, la denominacién de ,,crcefl‘ se refiere a cualquier habilidad,
destreza o fortaleza y a la accidn de aplicar eso en un resultado tangible. Estas artes eran
muchas y muy variadas, y se referfan bisicamente a todas las habilidades aplicadas de las di-
ferentes personas que se traducian en un beneficio para el clan, desde las mas basicas como
la agricultura, la carpinteria, la herrerfa o el tejido; hasta las mds elaboradas como la guerra,
la poesia o el arte de brindar consejo y sabiduria.

Todas las artes o creeftas estin ligadas directamente a una actividad espiritual, y si bien hoy
en dia muchas de ellas se entienden como ‘profesiones’, eso no quita su contexto profunda-
mente espiritual en el dmbito heathen. El recrear alguna de estas artes es parte del camino
espiritual heathen, ya que el hecho de traer al dia de hoy una forma tradicional es parte
vivencial de experimentar una tradicién ancestral.

Hay artes en especifico que se pueden recrear ficilmente el dia de hoy y que traen un vincu-
lo de conocimiento muy importante con las antiguas tradiciones heathen. Tal vez las mis
importantes a mencionar sean: el Galdorcnef y el Runacnef que aunque se diferencian
como dos artes separadas, tiene una relacién sumamente estrecha. El pricticar una antigua
arte hoy en dia no es algo que sea fundamental para llevar una reconstruccion heathen, pero
s1 es un aspecto que la enriquece.

1Palabra que evoluciona el Inglés actual como ‘craft’.
2Litearlamente ‘el arte del encantamiento’
3Literalmente ‘el arte de las runas’
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Capitulo 6

LA MAGIA DE LA PALABRA

6.1. Galdorcreft

Es facil suponer la importancia de la palabra y el lenguaje como portador divino y como
arte para trasformar la realidad. A este arte de utilizar la palabra con fines ‘magicos’ se le de-
nomina ,,Galdorcreft“. Si bien gran parte del galdocraft tradicional germénico estd perdido
debido a que era un arte escencialmente oral, se conservan muy buenos ejemplos escritos
en lengua original de lo que era este arte, sobre todo en la parte anglosajona. Los encanta-
mientos o ,,galdra* se utilizaban mayormente como instrumentos de proteccidn, sanacién
e incluso como instrumentos ofensivos; alterando la realidad al ‘cantar’ alguna intenciona-
lidad por un ,,galdorman* o ‘encantador’, quien era la persona que practicaba este arte.

Al revisar la literatura anglosajona y nérdica, se observa que el arte del galdorcreeft requiere
de destreza lingiiistica y poder de abstraccion de significados, intenciones y emociones ver-
tidos en las palabras. Un galdor obedece ciertas reglas literarias, como la aliteracién, métrica
y/o rima. No es lejano decir que un galdorman es un ‘mago poeta’.

En la actualidad, es importante depurar ideolégicamente el concepto de ‘arte de magia’, ya
que muchas veces se suele acompafiar de otros conceptos ajenos que se le han ido asocian-
do con el paso del tiempo. En un dmbito puramente heathen, como ya se mencioné en
el capitulo pasado, cualquier destreza o habilidad aplicada que fuese fructifera en beneficio
personal y/o del clan era considerado un arte. La ‘magia’ probablemente era un concepto
extrafio para el 4mbito heathen, ya que no habia nada sobrenatural en la vida misma, todo
es parte del Wyrd, y bajo ese mismo concepto es como se puede reconstruir el concepto de
magia, como todo aquello que es parte y a su vez transforma a Wyrd, lo cual no tiene nada
de sobrentaural ni esotérico.
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6.2. ELEMENTOS POETICOS EN LA LENGUA ANGLOSAJONA

6.2. Elementos poéticos en la lengua anglosajona

Existen muchas formas literarias y poéticas en la actualidad para poder construir galdra.
En la literatura tradicional escrita en lengua anglosajona o englisc, se pueden identificar al-
gunas formas y técnicas literarias, pero basicamente destacan tres:

= Aliteracién: es cuando se repiten deliveradamente ciertos sonidos fonéticos (runas en
este caso) a lo largo del verso de un galdor. El hecho de repetir consonantes o vocales,
de alguna manera crea un ritmo horizontal a lo largo de lo que se esta diciendo. Un
ejemplo que se encuentra en el siguiente verso del galdor anglosajén conocido ‘Con-
tra un Enanoﬂ que dice ast:

...11a31:5e lum 1111' haman on handa...

...tenia él en sus manos una brida...

Se puede observar que pricticamente cada palabra comienza con el fonema de [h]EI, y
al momento de pronunciarlo se crea un ritmo natural del verso con base en esa repe-
ticién fonética. Como este ejemplo se pueden encontrar muchos mas de aliteracién
usados en la poesia anglosajona y germdnica en general.

» Métrica: ademis del ritmo creado con la aliteracién, los versos de los poemas anglosa-
jones se pueden pronunciar en dos partes, es decir, existe una pausaﬂ intermedia entre
cada verso. Si bien la métrica no es tan elaborada como la que podemos encontrar
en la poesia actual, si es importante considerarla si se quiere crear galdra utilizando las
reglas literarias tradicionales. Por mencionar un ejemplo de la cesura, se tomard un
verso del ‘Galdor de las Nueve Hierbas’, indicando la cesura del verso:

Bille and Finule - ]:elamdﬂﬂgu Tpd...

...Tomillo e hinojo - dos de gran poder...

En este ejemplo no solo se encuentra una cesura del verso, sino que también esta
presente la aliteracién del fonema de [f]

"De la colleccién denominada ‘Conjuros Métricos’ contenidos en [21]
*Dicho fonema corresponde a la runa de Hegl.

’Denominada ‘cesura’ que da origen a un par de ‘hemistiquios’ por verso.
*Dicho fonema corresponde a la runa de Feoh.
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» Repeticidn: un dltimo elemento presente en el galdorcraft tradicional, es la repeticiéon
de ciertos versos o ideas a los largo de todo un galdor. En algunos casos incluso se de-
nota expresamente que se repita un niimero determinado de veces (generalmente tres
veces) para obtener en efecto deseado. La repeticién en conjunto con los anteriores
elementos hacen que un galdor se convierta en una cancién, y de ahi el nombre de
‘encantamiento’.

Otro aspecto que es importante, aunque muchas veces se relegue a segundo plano por el
evidente esfuerzo que requiere, es el hecho de conservar ‘viva’ la lengua original de la tra-
dicién que se sigue, en este caso la lengua £Englisc, Anglosajén o Inglés Antiguo. Si bien
el anglosajon es una lengua muerta que en la actualidad ya no se habla, es la madre de la
lengua mis difundida a nivel mundial hoy en dia, el Inglés,y como ya se mencioné con
anterioridad, le imprime una intensidad adicional al esfuerzo de reconstruccién heathen.

El comprender y vivenciar profundamente una lengua antigua, pone en un contacto a nivel
superior con la cultura que la hablaba, muchos conceptos quedan muy claros al conocer y
practicar la lengua original. El poder de estudiar y practicar una lengua germénica antigua
es muy grande y ayuda a la comprensién de cualquier camino reconstruccionista, que de-
beria ser considerado seriamente por cualquiera que siga el heathenismo.

6.3. Galdorcreeft Practico

A grandes rasgos se mencionaron las caracteristicas y objetivos del galdorcreeft. Sin em-
bargo muchas veces es dificil romper la barrera de la parte tedrica o histérica y darle vida
propia en la actualidad. Si bien no hay alguna ‘receta’ o forma especifica para practicar el
galdorcreeft y este arte dependerd enteramente de la voluntad y creatividad de quien lo hace;
si se puede sugerir una forma general para iniciar; el obtener maestria en ello dependerd
exclusivamente de la disciplina y trabajo del galdorman

El primer paso para construir un galdor es definir muy especificamente la intencién que se
desea obtener con él ya que el objetivo es trasformar a Wyrd de manera muy puntual me-
diante el galdor. Los ejemplos tradicionales mencionan objetivos muy puntuales que pueden
tornarse complejos por la poesia y metiforas involucradas, pero que finalmente son muy
especificos; por mencionar algunos ejemplos: la restauracion de la fertilidad de la tierra, la
proteccién contra el mal que se pueda encontrar en un viaje, la expulsién de un elfo que
esta provocando una enfermedad, o algo tan sencillo como hacer que las abejas no se vayan
de la colmena propia. Todos estos son objetivos muy claros y definidos.

Una vez fijado el objetivo deseado, viene la estructuracién del galdor en si mismo. La forma
puede ser tan sencilla o compleja como la creatividad lo permita. La manera tal vez mis
facil de comenzar podria ser estructurar un galdor tan simple que solo conste de tres versos
o lineas. El concentrar una intencién en tres lineas puede resultar realmente complicado si
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no se tiene bien definido el objetivo, de ahi la importancia de establecer el primer punto
perfectamente. El hecho de tener tres lineas o versos da la opcién de simbolizar o ‘cargar’
una intencionalidad especifica en cada uno de ellos, por lo cual es recomendable esbozar tres
ideas muy puntuales que se relacionen y en conjunto expresen el objetivo primario, serfa
algo como desglosar en tres ideas el objetivo que se quiere alcanzar.

El siguiente paso es comenzar a construir el galdor con base al objetivo y a la estructura de-
finida. Aqui es donde entran los aspectos puramente literarios como la aliteracién y métrica.

Un aspecto importante que cabe mencionar aqui, es que independientemente del lenguaje
que se utilice para hacer el galdor, en las lenguas germdnicas antiguas no existe el concepto
del ‘futuro’ como tiempo verbal, y la mayoria de las ideas siempre son expresadas en presen-
te como hechos que ocurren en el tiempo actual. Este aspecto es importante considerarlo
como fuente lingiiistica y darle forma al galdor siempre en tiempo presente o pasado. Para
lograr una aliteracién coherente es necesario conocer un poco a més profundidad el len-
guaje que se este manejando, ya que los sinénimos o metéforas juegan un papel importante
para lograr buenas aliteraciones.

Un ejemplo de un galdor pensado en @nglisc, cuya finalidad es la de delimitar el espacio
sagrado para un symbel seria el siguiente:

Eac Eopmenp’zleT eapope + ond pypder pope,
Ic Fene Fpeatopht PR ymlauran yleyte peo]w,

Far pen}a . Lep Leo]: ne:

Con el poder de Eormensyl - y el aliento de Wyrd
Yo porto el radiante fuego - alrededor de esta delimitacion sagrada,
los hostiles enemigos + que aqui no estén.

Dicho galdor se entona repetidamente mientras se porta la antorcha encendida alrededor del
lugar donde el symbel se llevard a cabo. La primera linea recuerda y liga al poder del gran
arbol y de Wyrd, mientras que la segunda linea describe la accidn que se realiza, para final-
mente en la tercer linea afirmar el objetivo que persigue el galdor. Los versos estan aliterados
y ademds se marca la cesura de cada uno de ellos, aunque la longitud silabica de ellos sea
distinta, la métrica asi establecida cumple con las formas literarias tradicionales.

Si bien la parte literaria de un galdor es la esencia del mismo, la intencionalidad y la forma
en como se pronuncia son igualmente importantes. Un galdor existe e interactia con Wyrd
hasta el momento que se pronuncia, pero mientras eso sucede, solo es memoria escrita o
aprendida. Cuando se ‘habla’ un galdor no se trata tinicamente de ‘recitar’ el texto que lo
contiene, se trata de darle vida en el Wyrd, y ello depende exclusivamente de la intencién y
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voluntad del galdorman, por lo que no hay una sola forma o una ‘receta’ para que esto ocu-
rra. Algunos elementos que pueden considerarse en este aspecto son la entoncacién o donde
resuena principalmente el aire al ser pronunciado, no es lo mismo susurrarlo, que gritarlo o
que hablarlo empujando el aire desde el diafragma. Todos estos aspectos pricticos le dan una
intencién y fuerza muy importante; pero ademis de ello es igual de importante que todas
las partes de Sawol esten en armonia al momento de entonarlo, las palabras pronunciadas
tienen que seguir a las imdgenes mentales que estas relacionan. Cuando se entona un galdor,
a la par el galdorman tiene que forjar una visién mental de las palabras que se dicen, de otra
forma la focalizacion se pierde al igual que la intensidad del galdor en si mismo. El ‘c6mo’
realizar esto es un ejercicio muy personal que requiere prictica y disciplina.

El texto donde estd contenido el galdor es la piedra o memoria que por si sola no acttia, de
alguna manera es intencién hecha hielo y guardada; esa memoria tiene que ser transforma-
da en pensamiento vivo mediante la palabra y la entonacién, de manera que haga vibrar
a Wyrd, cuando se transforma ese hielo en fuego al ser pronunciada se realiza la verdadera
magia del galdorcreeft y en ese proceso todo Sawol interviene.
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Capitulo 7
LAS RUNAS

7.1. LaLengua Madre

Histoéricamente las runas son la expresion grafica de los fonemas correspondientes a
las lenguas germdnicas, al abordar el tema de los lenguajes, es indispensable contextualizar
tanto histdrica como geogrificamente un poco este dmbito.

Muchas de las lenguas que se hablan hoy dia en ‘occidente’ (incluyendo el idioma Espafiol)
se originan tedricamente de una tnica ‘lengua madre’ (hasta el dia de hoy una lengua hipo-
tética), denominada ‘Proto-Indoeuropeo’. De acuerdo a varios lingiiistas ['} esta lengua madre
se hablaba aproximddamente por el afio 4,000 a.E.C por los pueblos que habitaban la regién
del noroeste del Mar Caspio

Estos pueblos comenzaron a realizar progresivas migraciones hacia el 3,500 a.E.C., tanto
hacia la regién de la India, como a Europa; de ahi la razén de la denominacién de ‘Indo-
Europeos’. Al establecerse en nuevas regiones geograficas, estos pueblos fueron desarro-
llando su propia cultura y modificando el lenguaje, identificindose de acuerdo a la zona a
donde migraban. Asi es como la cultura ‘Proto-Indoeuropea’ fue ramificindose, creciendo,
enriqueciéndose y en ocasiones también truncindose, tal como lo harfa un gran arbol par-
tiendo de un solo tronco.

La lengua ‘Proto-Indoeuropea’ es una lengua tedrica, no hay elementos arqueolégicos o
histéricos que puedan comprobar sus existencia, sin embargo resulta muy probable esta
teorfa, y eso se puede constatar en las similitudes entre las raices lingiiisticas de los idiomas
actuales. En la actualidad los lingiiistas se han dado a la tarea de reconstruir esta posible
lengua, mediante métodos comparativos y de evolucién fonética, sin embargo el verdadero
lenguaje ‘Proto-Indoeuropeo’ se encuentra perdido en el tiempo.

1E] primer fillogo en proponer esti teoria fue el britinico Sir William Jones en 1786.
De acuerdo a la teoria propuesta por Marija Gimbutas que se denomina la “Teorfa de los Kurgan” que se
refiere a la evidencia arqueoldgica de los timulos funerarios comtines a estos pueblos.

103



72. PROTO-GERMANICO

7.2. Proto-Germanico

La lengua sea tal vez la expresidén primaria y mds representativa de una cultura, por lo
que es muy comun equiparar la expresién lingiiistica con la misma expresién cultural del
pueblo que la habla, de ahi la importancia de la compenetracién con la lengua cuando se
quiere comprender cabalmente a una tradicién cultural.

Los pueblos ‘Proto-Indoeuropeos’ fueron tomando una identidad propia de acuerdo a la
regién que habitaron y a los niicleos de clanes que fueron formando, de tal manera se
identifican los siguientes grandes grupos lingiiistico-culturales, derivados de los ‘Proto-
Indoeuropeos’ a lo largo de las regiones donde migraron:

» Proto-Albaneses

= Proto-Anatolios

= Proto-Armenios

» Proto-Baltoeslavos
= Proto-Celtas

s Proto-Germanos
» Proto-Helénicos
» Proto-Indoiranies
» Proto-Itilicos

= Proto-Tocarios

El caso que aqui se remite y ocupa es el de los ‘Proto-Germanos’, conjunto de clanes que
se establecieron en lo que hoy se reconoce como el sur de la regién de Escandinavia, Dina-
marca y norte de Alemania, aproximadamente hacia el 1,700 a.E.C. ﬂ La regionalizacién
de la cultura y de la lengua fue produciéndose paulatinamente, y se estima que aproximada-
mente para el afio 500 a.E.C.Iﬂeste conjunto de pueblos hablaba la lengua identificada como
‘Proto-Germdnico’, variacién local de la lengua madre del ‘Proto-Indoeuropeo’. Desgraci-
damente el entorno tecnoldgico de la regién no habia permitido el desarrollo de un medio
escrito de la lengua, por lo que, tanto el ‘Proto-Indoeuropeo’ como el ‘Proto-Germénico’
son lenguas hipotéticas, y aunque gracias al esfuerzo de varios lingiiistas, hoy en dia existen
reconstrucciones, historicamente seguirin siendo un misterio del cual no existen evidencias
registradas.

La evolucién del ‘Proto-Indoeuropeo’ al ‘Proto-Germanico’ fue un proceso paulatino, gra-
dual e incierto, que obedecié a muchos factores. Existen teorias lingiiisticas acerca de cémo

*De acuerdo a los trabajos del arqueslogo sueco Oscar Montelius.
*De acuerdo al lingiiista estadounidense Donald Ringe.
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este proceso pudo haber operado, tales como la “Ley de Grimm” ﬂ o la “Ley de Verner” ﬂ

PROTO-GERMANICO
NORDICO

s
IRMIGNICO

PROTO-INDOEUROPEO PROTO-GERMANICO PROTO-GERMANICO
OCCIDENTAL

P—
ISTVAONICO

s
INGVAONICO

OTRAS PROTOLENGUAS

PROTO-GERMANICO
ORIENTAL

Figura 7.1: Diversificacion primaria del Proto-Indoeuropeo en Proto-Germdnico y sus ramas de-
rivadas

El ‘Proto-Germanico’ siguid su evolucidén y ramificacién de acuerdo a las posteriores
migraciones y desarrollo de los pueblos germanicos. Para el afio 100 a.E.C. ya se pueden
identificar tres principales variaciones del ‘Proto-Germénico’, que obedecen a la zona geo-
grifica donde dichos pueblos habitaban: Proto-Germdnico Oriental, Proto-Germdnico Occi-
dental y Proto-Germdnico Nérdico.

>Cuya base fue postulada por el famoso escritor alemén Jacob Grimm en 1822.
%Postulada por lingiiista danés Karl Verner en 1875.
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GobIco
S.VIII E.C.

PROTO-GERMANICO -
ORIENTAL VANDALO

BURGUNDIO
SVE.C.

Figura 7.2: Diversificacion de la rama Oriental del Proto-Germadnico. Todas estas lenguas murieron
con la romanizacion y tan solo quedd evidencia escrita del Gépico.

GREONLANDES
ANTIGUO

NORDICO ANTIGU

OCCIDENTAL ISLANDES
Norreent ANTIGUO
S.XIVE.C.
NORUEGO
ANTIGUO
Gammelnorsk
e Noruego

INOT'SK

PROTO-GERMANICO “ ROy —

ANTIGUO

NORDICO ORIENTAL
Dansk A
SUECO enska

Dalecarliano
Dalm

NORDICO ANTIGU
DE GOTLAND
Guta

SXIE.C.

GUTNICO
ANTIGUO

Figura 7.3: Diversificacion de la rama Nérdica del Proto-Germdnico. Las lenguas marcadas con
tono rojo son lenguas muertas y las marcadas en verde son lenguas actuales.
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ALTO ALEMAN

ANTIGUO
PRIMITIVO HEDLS)

Althochdeutsch
SXIEC.

._{ LOMBARDICOI

ALEMAN CENTRAL
ANTIGUO

SXIE.C.

LIMBURGUES |—— LimburgEUés)
BAJO FRACICO |- A Limblgs
S.XIE.C. Dutch
MEDIO < Viaams

Q)

Yiddish
ALTO ALEMAN ALTO ALEMAN
Alto Alemén
Hocnde i

Mittelhochdeutsch |

~( Aleman Comin

andarde h

Aleman Central
Mitteldeutsch

FRANCICO
PRIMITIVO

ALEMAN CENTRAL
MEDIO

\
100 a.E.C- 100 E.C.

SAJON Afﬁ':gl'} 5 BAJO ALEMAN Bajo Aleman
PRIMITIVO RIS MEDIO plattdiliit
FRISO ANTIGUO FRISIO
“ ANGLO-FRISIO e MEDIO phiniy
ANGLOSAJON woLes | m
p— AEnglisc MEDIO 3 _
Scots

Figura 7.4: Diversificacidn de la rama Occidental del Proto-Germdnico. Las lenguas marcadas en
rojo son lenguas antiguas sin evidencia escrita, y las marcadas en verde son lenguas actuales.

En este punto, las referencias historicas comienzan a conveger de distintas fuentes, prin-
cipalmente las romanas. En algtin punto de los siglos I y II de la E.C., surge un método de
escritura para el ‘Proto-Germanico’, dicho método es conocido hoy en dia como ‘las runas’.
Hay mucha especulacién cientifica respecto al origen de estos simbolos graficos, académi-
camente se ha llegado al concenso de que las grafias de las runas fueron aporte de otros
pueblos de origen igualmente ‘Indo-Europeo’, como los griegos y posteriormente los pue-
blos itdlicos como estruscos e incluso los mismos romanos, de donde igualmente derivaria el
alfabeto latino que hoy en dia se utiliza corrientemente en la mayor parte del mundo occi-
dental. De alguna manera en un punto de la historia, la tecnologia de la escritura fue llevada
hasta los pueblos germénicos y las runas escritas aparecieron, sin embargo ya mucho tiempo
atrds (probablemente mucho antes de la consolidacién del ‘Proto-Germénico’) ya hubiese
existido una tradicién oral acerca de ciertas ideas que ‘encerraba’ la fonética del lenguaje,
y dicha tradicién oral evolucin para finalmente ser rescatada en una minima parte por los
‘poemas runicos’ conocidos.
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7.3. Fupark

No est4 clara de manera precisa a que lengua corresponden las inscripciones rinicas
mds antiguas, lo 16gico serfa afirmar que son variaciones locales de ‘Proto-Germénico’, sin
embargo por la variedad lingiiistica y la falta de estructura ortogrifica de la escritura es dificil
saberlo, las runas se usaban simplemente como representacién fonética de la lengua como
se hablaba. Lo cierto es que con la evolucién posterior de lenguas germénicas mas defini-
das y con evidencia escrita, a la par si se pueden relacionar conjuntos especificos de runas
para dichos lenguajes. Estos conjuntos se han denominado genéricamente como ‘Fupark’s’,
siguiendo el mismo sistema denominativo del ‘alfabeto’ para el caso del conjunto grafo-
16gico griego, el cual consiste en nombrarlo de acuerdo al orden progresivo de las letras
que aparecen, es decir “alfa, luego beta”. En el caso del ,,Elder Fupark, primero aparece el
sonido de la ‘F’, luego el de la ‘U”, y asi sucesivamente. De tal modo las runas al constituir
un Fupark técnicamente hablando no forman un ‘alfabeto’, ya que sus primeras letras no
son ,,Ansuz“ y luego ,,Berkanan®; sino es en general un sistema de escritura, cuyo orden
obedece al ‘Proto-Germdnico’ y sus derivados.

De acuerdo a lo anterior se pueden identificar y constatar tres distintos ‘fupark’s’ principales
a lo largo del desarrollo histérico: ‘Elder Fupark’, ‘Anglo-Saxon Fuporc’ y ‘Younger Fupork’.
Existen otras variaciones regionales de estos ‘fupark’s’, o reconstrucciones basadas en eviden-
cias histéricas (como el caso del ,,Gopic Fu[mr/e“). Las inscripciones y la evidencia literaria,
asi como la lingiiistica de los idiomas relacionadas, son las principales fuentes para identificar
los distintos ‘fupark’s’.

Aunque los distintos ‘fupark’s’ se construyen de acuerdo al orden progresivo de las grafias
riinicas, cabe sefialar que su constitucién primordial se debe a su fonética en primer lugar,
antes que a los simbolos graficos. Estrictamente hablando solamente el Fuporc Anglosajon'y
el Younger Fupork son los conjuntos que tienen un poema descriptivo asociado, el caso del
Elder Fupark sigue siendo un misterio.

En las siguientes descripciones de los fupark's aparecera diferente informacién contenida
para cada runa, esta informacidn se describe a continuacién como una clave general:
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Figura 7.5: Clave de informacidn para los siguientes fupark's.

7.4. Elder Fupark

Ei conjunto ‘fupark’ més antiguo es el denominado ‘Elder Fupark’y se piensa que pue-
de corresponder a la transicién del ‘Proto-Germdnico’ con sus ramificaciones regionales
(Oriental, Occidental y Nérdico), sin embargo las inscripciones existentes son insuficientes
para poder establecer de forma precisa la lengua correspondiente. A pesar de ser el con-
junto riinico ms antiguo, fue el que se descifré mds recientemente [’} y por lo mismo, los
nombres originales de las runas estin perdidos en el tiempo, ya que a diferencia del ‘Fuporc
Anglosajon’ o el ‘Younger Fupork’, no existe ningtin poema riinico que describa el nombre,
ni el concepto asociado a cada runa. Las inscripciones correspondientes a este ‘fupark’ cro-
nolégicamente van del siglo 1T al VII E.C.

Actualmente gracias a las reconstrucciones lingiiisticas del ‘Proto-Germénico’, se han pro-
puesto los nombres de las runas para este conjunto ‘fupark’. El ‘Elder Fupark® consiste en
veinticuatro runas cuyo orden secuencial se describe a continuacié

"En 1865 por el fil6logo noruego Sophus Bugge.
$De acuerdo a la inscripcién de Kylver Stone en Gotland, de aproximadamente el afio 400 E.C.
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Figura 7.6: Elder Fupark.
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7.5. Younger Fupork

La evolucion de la rama nérdica dié como resultado al ‘Proto-Germianico Nérdico’
que posteriormente se consolidarfa la lengua conocida como ‘Nérdico Antiguo’, que daria
origen a los idiomas nérdicos actuales como: Islandés, Noruego, Danés y Sueco principal-
mente. Cuando el nérdico antiguo se consolidé como lengua, el sistema de escritura del
‘Elder Fupark’ evolucioné igualmente, trasforméndose en el  Younger Fupork’. En este caso si
existe una relacién clara y mds o menos bien definida entre la lengua y el conjunto ‘fupark’,
asi como el nombre preciso de cada runa e incluso el significado ideolégico, dado por los
poemas rtinicos (islandés y noruego en este caso). Las inscripciones en ‘ Younger Fupork’ da-
tan desde el siglo VIII hasta el siglo XII. El ‘Younger Fupork’ consiste en diecisesis runas,
cuyo orden secuenciaﬂ es el siguiente:

?De acuerdo al poema rtinico islandés y noruego
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7.5. YOUNGER FUPORK

Figura 7.7: Younger Fupork.
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7.6. Anglo-Saxon Fuporc

Por otro lado, la evolucidn de la parte occidental dié como resultado al ‘Proto-Germénico
Occidental’, que a su vez se dividi6 en tres grandes ramaﬂ: Lenguas Irmidnicas, Lenguas
Istvaednicas y Lenguas Ingvaodnicas. En resumen estas distintas ramas darian origen a los
idiomas actuales de: Alemdn, Neerlandés e Inglés.

Especificamente la rama ‘Ingvadnica’ orignaria entre otras lenguas al ,,Englisc, también
conocido como ‘Anglosajén’ o ‘Inglés Antiguo’ (del cudl posteriormente surgiria el actual
Inglés), el cual tendria su propio conjunto riinico, denominado ‘Anglo-Saxon Fuporc'. Al
igual que en el caso del ‘Younger Fupork’, el ‘fuporc’ anglosajon tiene una relacién directa
con su lengua especifica, y los nombres y significados de las runas se encuentran registrados
en el poema riinico anglosajon del siglo VIIL. El ‘fuporc’ anglosajén se encuentra en inscrip-
ciones que van desde el siglo VI hasta el X. Este ‘fupark’ se divide principalmente en dos
ramas regionales: la rama anglo-frisia que tiene un total de veintinueve runas, y el conjunto
anglo-sajon de ,,Norpumberge“, con un total de treinta y tres runas. El orden secuencia]m es
el siguiente:

10Estas tres grandes ramas fueron descritas inicialmente por el historiador romano Ticito
HDe acuerdo a poema anglosaj()n.
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Figura 7.8: Anglo-Saxon Fuporc.
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7.7. Gopic Fupark

La rama oriental del ‘Proto-Germanico’ desgraciadamente se truncé debido a las cir-
cunstancias histdricas, estos pueblos intentaron migrar de regreso hacia el oriente, pero fue-
ron repelidos por las tribus asidticas, y deambularon de regreso por toda Europa, asentindose
por todo el imperio romano de entonces. Estos pueblos ripidamente fueron asimilados por
la cultura romana, razén por la cual sus lenguas se perdieron al ser cambiadas por el latin.
Sin embargo una de estas lenguas germanicas orientales, el ‘gopico’, fue parcialmente resca-
tad Ulfilas invent6 el “alfabeto gopico”, en el cual combind las runas de un posible ‘fupark
gopico’ con las letras griegas de entonces. Con base en su trabajo se puede reconstruir es-
te ‘Gopic Fupark’, y mientras que los nombres son los originales registrados por Ulfilas, no
existe ningin poema rinico asociado a ellas, al igual que en el caso del ‘Elder Fupark’.

'2Gracias al trabajo del monje godo Ulfilas 311-383 E.C.
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7.7. GOPIC FUPARK

Figura 7.9: Reconstruccion de un posible Go[n'c Fuﬁark.




Capitulo 8

MAS ALLA DE LA LENGUA HASTA
WYRD

8.1. Runas como forma de lengua escrita

El objetivo primario de las runas es el de servir como vehiculo escrito de la lengua,
y dicho propésito quedd grabado arqueolégicamente en muchas inscripciones antes de la
introduccién del alfabeto latino a las lenguas germdnicas. Uno de estos ejemplos en el caso
del ‘Fuporc anglosajén’ es el denominado ‘Cofre de los Francos’, cofre hecho de hueso de
ballena que se encuentra grabado en sus caras con decoraciones alegéricas a distintas leyen-
das y con inscripciones rinicas en @nglisc utilizando las runas del fuporc. Se estima que fue
hecho a inicios del siglo XIII E.C. A continuacién se muestra una reproduccién digital de
su primer cara:

Figura 8.1: Primer cara del ‘Cofre de los Francos’.

La inscripcién rtinica sigue la direccion ciclica del rectingulo, comienza en la esquina
superior izquierda, recorriendo hacia la derecha, luego hacia abajo, siguiendo a la izquierda

117



8.1. RUNAS COMO FORMA DE LENGUA ESCRITA

y finalmente subiendo para llegar al inicio. La transcripcién por bloques es la siguiente:

FIMKPTFHN
FNFPFAPITR X
ITHBITRIX
PERPXFURIKXRFRTPRRNITFAXRINTXIMPPH
NRF+RUEFL

Identificando las palabras, la inscripcion podria reacomodarse, transcribirse al alfabeto latino
y traducirse de la siguiente forma:

FIMK-PIFRN-FNPP-F4-PITR XTI BTRIX
PFRE-XFURIK- XRFRT-PNR-NIT- P4 XRIINT X[MPFH
NRF M- 3F 4

fisc flodu ahof fergen berig

WCIT[? gCZSTiC grorn 1[961?1’ he on greut giSWOWl

hronces ban.

La inundacién arrojé al pez al acantilado de la montafia
El terrible rey se entristeci6 ahi cuando él nado entre los guijarros

Hueso de ballena.

De alguna manera el poema inscrito es una forma de rendir honor al hueso de ballena en
donde estd construido el cofre. Es notorio como las caracteristicas literarias anglosajonas
estdn presentes en este poema, cComo la aliteracion y el acertijo.
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8.2. Wryrd, honor y artes ancestrales

Wyrd es amoral, las acciones realizadas no son juzgadas como ‘buenas’ o ‘malas’, sino
simplemente son acciones que producen consecuencias. Los hilos que lo conforman no son
‘correctos’ o ‘incorrectos’, ya que no hay un patrén pre-definido el cual deba cumplirse.
Wyrd no premia, ni limita, ni castiga las acciones; simplemente hace funcionar el mecanis-
mo de causa, decisién y efecto.

Una virtud descrita a lo largo de la literatura germanica es el honmﬂ y mediante este es
como principalmente se puede construir, interactuar y guiar en forma consciente al propio
orleg y por ende a wyrd, aquella persona que carezca de honor es incapaz de comprender, ni
mucho menos de interactuar en plena conciencia con el tejido del universo, y por lo tanto
estard destinada a navegar a la deriva en el mar de causas, efectos y decisiones que ella misma
es incapaz de comprender. Muchas de las antiguas artes de ‘magia’ anglosajona tenfan como
objetivo precisamente observar de una manera mds amplia a wyrd, y con este conocimiento
poder ‘modificar su tendencia’ para que se desarrollase de acuerdo a las intencionalidades
establecidas por el ‘sabiof] que practicaba dichas artes. Ejemplos de ello los encontramos en
el galdorcreeft, pero tal vez la mis grande arte para conocer y guiar al orleg y al wyrd sea el
runacreeft o el arte de las runas.

Wyrd existe mas alla de la materia formada y conocida en Middangeard, existe como energia
e intencionalidad pura que crea y destruye a los mundos, y a todo el universo; originado
del mismo vacio creador del Gin. Wyrd estd vivo y vibrando, produce sus propias melodias
y frecuencias que por resonancia arménica son transmitidas y guiadas a lo largo de todo
el tejido. No es casualidad que las runas se originen primordialmente como sonidos, que
ordenados dan forma a los lenguajes que trasmiten las ideas y las intenciones. Hablando en
un nivel primordial, las runas son ‘sonidos’ que dan forma y hacen vibrar a los hilos de wyrd
y con ello trasmiten cierta intencionalidad, asi como el lenguaje transmite pensamientos
entre los que lo hablan. Las runas son elementos de un lenguaje de Wyrd.

8.3. Oriculos y simbolos migicos

Popularmente en la actualidad se suele pensar que las runas son un tipo especifico de
ordculo para obtener algtin forma de ‘respuesta divina’ ante alguna pregunta determinada.
Esto es una concepcién que no es del todo certera, pero si muy popularizada en la década
de los 1980's por Ralph Blumf] Si bien las ‘Eddas Nérdicas’ aluden al uso de las runas para
obtener conocimiento, como lo puede sugerir el siguiente fragmento del Havamal:

1 Ar“en aenglisc
2 wicca“ o ,,witta” en anglisc

3En su libro “El Libro de las Runas.”
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«Pat er lba reynt, er [m ad runum spyrr inum reginkunnum, ﬁeim er gerau ginnregin o/efa di

ﬁmbul[mlr, [m heﬁr hann bazt, efhann ﬁegir».

“Esto es verdad, lo que tii preguntes a las runas de los poderosos, las cuales los grandes hicieron de
la poderosa sabiduria forjadas, siempre serd lo mejor si aquel se mantiene en silencio”.

El proceso de ‘obtener respuesta’ no es historicamente conocido bajo ninguna forma. No
hay ninguna ‘descripcion técnica ancestral’ del método para obtener una respuesta a cierta
incégnita mediante el uso de las runas, lo cual no implica que no se pudieron haber utilizado
bajo un mecanismo similar al ordculo griego, simplemente que no hay evidencia histérica
para ello. Por otro lado, Ticito describe vagamente un método que él denomina ‘de augurio
y suerte’ practicado por los pueblos germanos:

“Auspicia sortesque ut qui maxime observant: sortium consuetudo simplex. Virgam frugg’feme
arbori decisam in surculos amputant eosque notis quibusdam discretos super candidam vestem
temere ac fortuito spargunt. Mox, si publice consultetur, sacerdos civitatis, sin privatim, ipse pater
familiae, precatus deos caelumque suspiciens ter singulos tollit, sublatos secundum impressam ante
notam interpretatur.”[27]

“Observan, como los que mds, los agiieros y suertes. El uso de estas suertes es muy sencillo. Cortan
de algiin drbol frutal una vara, la cual, hecha pedazos, y puesta en cada pedazo cierta sefial, las
echan sin mirar c6mo sobre una tela blanca. Luego el sacerdote de la ciudad, si es que se trata de

negocio pﬁblico, o el padre defamilia, si es de cosa particular; después de haber hecho oracién a los

dioses, alzando los 0jos al cielo, toma tres palillos, Y de a uno cada vez hace la interpretacion
segiin las sefiales que de antemano se habian puesto”.

Ticito nunca hace mencién de cuales eran las ‘sefiales” que se practicaban en la madera,
sin embargo al reconstruir el ‘rompecabezas de las tradiciones heathen’ se puede inferir por
simplicidad légica, que muy probablemente se tratase de las runas.

La literatura posterior hace referencia al hecho de ciertos métodos para ‘echar la suerte’, el
principal consistia en prcticar cualquier forma de azar, ya sea tirar pedazos de madera mar-
cados o el elegir palillos al azar para ver cual era el més corto o largo, y con ello decidir la
suerte o el destino.

Dichos métodos tan simples contrastan notablemente con un posible método oracular ba-
sado en conceptos tan elaborados como lo son las runas. Todo parece indicar que las runas
encierran en realidad un propésito mucho més profundo, sobre todo encaminado a la ma-
nipulacién de la realidad (Wyrd) como simbolos de intencionaldiad mégica, como lo men-
ciona Beeda en la siguiente cita de [9]:

“Interea comes qui eum tenebat, mirari et interrogare coepit quare ligari non posset; an forte literas
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solutorias, de qualibusfabulaeferunl, apud se haberet, propter quas ligari non posset.”

“Entretanto el soldado quien lo tenia se maravilld y le interrogd del porque no podia ser atado ja
caso tenia con él la letras liberadoras, de las cuales fdbulas son dichas, de quien las posea no podrd
ser amarrado.?”

La traduccién que Beda hace de las “literas solutorias’ al @nglisc es ,,Alysendlice Rune que
literalmente significa ‘runa que libera’, situandolas asi como simbolos de magia y poder.

Otras referencias que se tienen acerca del uso de las runas como simbolos de poder, son
las diversas inscripciones riinicas en objetos, en donde aparentemente las runas no estin
utilizadas en un sentido estrictamente lingiiistico, sino que denotan algtin tipo de galdor
con un in mégico. Un ejemplo de esto se encuentra en los famosos siete anillos riinicos an-
glosajones. Uno de ellos, el conocido como ‘anillo de Kingmoor’ se presenta a continuacién:

Figura 8.2: Anillo rinico de Kingmoore, datado aproximadamente del siglo IX. Fuente: Museo
Britdnico.

La transcripcidn rinica y trasliteracion al alfabeto latino es la siguiente:
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+MRARINPTTARINRIPFAX MU INIF L
i)

+ARKRIUFLTKRIURIPONGLASTAPON
TOL

La férmula lingiiistica carece de sentido en englisc, sin embargo la secuencia de ‘ ERKRIU’
se encuentra en el manuscrito de Leechbook y en el de Bodleyﬂ, y se infiere que es una
férmula mégica para detener el sangrado. Lo demds es un misterio.

8.4. Runas, particulas de Wyrd

El hecho de que las runas sean el medio de transmisién de la palabra oral, les otorga
un caricter divino y mistico en si. Las runas son profundamente espirituales porque son las
portadoras del lenguaje, y pueden construir o destruir la realidad en wyrd. Pueden materia-
lizar entonces ideas en palabras y asimismo, palabras en ideas, que vibran a lo largo y ancho
de todo el tejido del universo, trasformando a este.

Las runas representan en primer instancia ideas primigenias, ideas que son complejas pero
a la vez bien delimitadas y definidas. Dichas ideas son las “particulas‘ que conforman las es-
tructuras del tejido del universo o Wyrd. Como una analogia de esto se pueden pensar a las
runas como las bases nitrogenadas, los azticares y los fosfatos que conforman a la cadena del
A.D.N,, y que de acuerdo a la secuencia que estos construyan, se genera la vida organica
en todas sus variedades.

Estas ‘ideas primigenias’ son parte del mismo universo, constantemente se transforman y se
recrean; pero siempre han existido y existirdn. Las runas en su forma mds elemental, son
parte de lo que el universo es en si mismo y ademds contienen las intenciones y voluntades
para que el universo se transforme y evolucione. El tratar de concretar estos conceptos en
algo tangible es tarea por demds complicada, ya que son conceptos sumamente abstractos
que salen de la realidad convencional. De alguna manera, estas ideas primigenias como par-
tes integrantes de Wyrd, encuentran mecanismos de resonancia a otros niveles de realidad
y existencia, entre esos posibles niveles nos encontramos nosotros en nuestro nivel y plano
de realidad (denominado Middangeard), y tal vez otros planos de una realidad distinta sean
los famosos ‘mundos de Eormensyl’.

Una forma bésica en que estas ideas primigenias o runas se manifiestan en nuestra realidad

4Transliterado como ,,@r crio
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es en el sonido, especificamente en los sonidos o fonemas que conforman las lenguas. Estos
fonemas pueden ser claramente percibidos por el ser humano, y no solo eso, sino que son
capaces de inducir y generar ideas en nuestras mentes, esa es la caracteristica primordial
del lenguaje, la capacidad de ‘transportar’ energfa en forma de ideas por medio del sonido.
Estas ideas que son transmitidas por los lenguajes inducen necesariamente un cambio en
la realidad tangible, la realidad se modifica de forma consciente gracias al lenguaje, de ahi
que el lenguaje sea considerado como un vehiculo divino, como el mismo poema riinico
anglosajon lo refiere.

Si bien el lenguaje juega un papel fundamental en la conciencia de la realidad, también
es cierto que los humanos somo seres finitos y perecederos, y el lenguaje oral necesita por
fuerza de un interlocutor vivo para manifestarse. Mucho de los antiguos conociminetos
ancestrales eran perpetrados por tradicién oral, donde el lenguaje y las tradiciones se here-
daban de padres a hijos en los clanes, y por desgracia mucho de este conocimiento se perdié
al ser olvidado, como los frutos del drbol que caen en tierra esteril. En este momento es
cuando la escritura juega un papel muy importante para la preservacién ancestral, lo que
antes se trasmitfa de forma oral tuvo la oportunidad de quedar grabado en algo material y asi
llegar mucho mis lejos en el tiempo y el espacio. De esta forma los sonidos de los fonemas
se expresaron entonces en simbolos visuales o grafias que facilmente pueden trascender la
fugacidad de la vida del ser humano. El sonido se materializa entonces en cédigos graficos y
es asi, con esa informacién visual, que las runas nos son heredadas de otros tiempos y lugares
lejanos, logrando la hazafia de hacer més permanente al lenguaje.

La runas existen en todos estos niveles anteriomente mencionados, y de igual forma se ma-
nifiestan de distintas maneras de acuerdo a ellos. Las runas no son inicamente un conjunto
curioso de signos graficos para escribir un conjunto de lenguas muertas, asi como tampoco
solo son un conjunto de fonemas o sonidos que componen distintos lenguajes, sino que son
todo ello ademis de los conceptos primordiales que se manifiestan en el mismo Wyrd. El
,,Runaman‘ﬂ es capaz de entender a las runas en todos estos niveles, ademas de adentrarse
en los profundos misterios que estas abren en planos donde la realidad existe mas alld de
simbolos visuales, sonoros o ideoldgicos, hablamos del plano primordial de Wyrd.

Como una tltima analogfa, las runas se pudiesen pensar de la siguiente manera:

“Existen cimaras cerradas por puertas y cerrojos que contienen tesoros, a su vez existen las
llaves que abren estos cerrojos. El simbolo grifico de la runa es la llave fisica, el fonema de la
runa es la accién de abrir la cerradura con la llave; la idea primordial de la runa es el tesoro
que hay detrés de cada puerta. Pero finalmente la verdadera riqueza consiste en utilizar ese
tesoro que yace detrds de cada cdmara, para comprender y trasformar la propia realidad en
conciencia y a voluntad, y atin asi siempre habrd mis niveles que escalar detras de ello, cada
tesoro a su vez conduce a una nueva puerta que invita a ser abierta. Las runas son alegéri—
camente todo lo anterior, manifestado en diferentes formas.”

Cada runa es todo un conjunto de conceptos ligados de cierta manera en la que operan a

>Literalmente: ‘persona de las runas’
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Wyrd, mucho se puede escribir acerca de ellas, pero donde realmente radica el conocimien-
to profundo es en la vivencia propia de las runas y el runaman; mas alld de la comprension
de los poemas es importante vivir en carne propia todos los conceptos que las runas otor-
gan, solo asi se podrd lograr una cabal sabiduria. Bajo esta visién en lo personal siempre
recomiendo acercarse directamente a los conceptos asociados de las runas en la realidad en
Middangeard, de otra manera ;cémo se puede se maestro en algo que nunca se ha observa-
do?. Por mencionar unos ejemplos, si se quiere experimentar el poder de Porn habria que
sentir el rigor de una espina, posiblemente en la accién de pincharse un dedo con una ella;
o de la misma manera si se quiere saber de la fuerza devastadora de Hegl habria que per-
manecer bajo una tormenta de granizo, o para conocer la trasformacién de Deg habria que
permanecer despierto toda la noche y ver como esta se trasforma en dia al salir el Sol. El
runaman debe estar dispuesto a enfrentar a la naturaleza misma que las runas describen. Este
proceso de vivenciar a las runas, implica inevitablemente cambios en la forma de vida de
quien realiza este camino, el entendimiento y conocimiento de las cosas siempre implica
sacrificio y un cambio en la forma de entender al universo. Muchas veces estos cambios no
son los mas deseables o tienen un caricter adverso (aunque necesario), de ahi la importancia
de entender, estar preparado y sobre todo estar dispuesto y comprometido a seguir la via de
la continua evolucién y cambio que el camino del Runaman exige.

8.5. Wyrdeswebb

Hablando puramente de la representacion gréfica de las runas, sea cual sea el conjunto
‘fupark’ al que pertencen, se encuentra un patrén identificable en todas las grafias conoci-
das. Técnicamente hablando, las representaciones grificas de las runas se componen pri-
mordialmente de dos tipos de trazos rectos: verticales y oblicuos. Ninguna runa tiene trazos
horizontales o curvos. Tal vez la razén més viable por la preferencia de los trazos oblicuos,
sea que este tipo de escritura se ‘inscribfa’ sobre materiales masivos (como madera o piedra)
y de tal manera resulta mucho més ficil practicar trazos oblicuos que horizontales o curvos,
o bien porque estos trazos contrastan con las direcciones de la veta de la madera.

De nueva cuenta, aunque no hay ninguna evidencia histérica registrada acerca de que haya
existido un patrén general o ‘matriz rinica’, es curioso que todas las runas, sin importar el
conjunto ‘fupark’ al que pertenecen, obdecen a un esquema patrén del cual parecieran ori-
giniarse. Dicho esquema se conoce en la actualidad como ,,Wyrdeswebb“ o ‘Red de Wyrd’,
y aunque hay indicios de €l en el arte germdnico, no es sino hasta el siglo pasado cuando se
propone y define como patrén base de las formas graficas de las runas.
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Figura 8.3: Reproduccidn digital de la placa de oro del escudo encontrado en la tumba de Sutton
Hoo, que aproximadamente data del siglo VII. El patron geométrico utilizado para las serpientes o
wyrmas corresponde al mismo patrén del Wyrdeswebb, somo se marca en rojo.

Simbdlicamente el Wyrdeswebb se construye con nueve trazos rectos, por lo que tam-
bién ha sido denominado por algunos como el ‘diagrama de las nueve varas{% la preferencia
de utilizar el nimero nueve recae en la importancia que tiene esta cifra en la cosmovisién
germanica. Finalmente IWyrd puede ser representando como una malla de hilos que cruzan
en todas direcciones formando el continuo del espacio-tiempo, pero de forma esquematica
se suele representar por esta malla de trazos rectos, que ademas origina relaciones y razones

%En alusién a algunos poemas tradicionales donde se mencionan las ‘nueve varas’
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matemdticas muy interesantes, y claro, las formas graficas de las runas.

Figura 8.4: Wyrdeswebb o Red de Wyrd".

El Wyrdeswebb va mas alld de un esquema artificialmente construido, solo basta con ob-
servar durante el invierno a un fresno que ha perdido sus hojas y se encuentra con las ramas
al descubierto; si se mira con atencién desde distintos dngulos, muy probablemente se en-
contrard formado al patrén del Wyrdeswebb entre sus ramas y asimismo numerosas runas se
formaran en ahi.



CAPITULO 8. MAS ALLA DE LA LENGUA HASTA WYRD

Figura 8.5: Diferentes patrones de las formas gm’ﬁcas runas se forman con las ramas desnudas de
estos fresnos en invierno.

Partiendo del esquema de Wyrdeswebb, ademas de las formas graficas de las runas hist6-
ricamente conocidas, se pueden encontrar nuevos patrones visuales que no corresponden
a ninguna runa que forme parte de algin ‘fupark’, estos simbolos grificos probablemente
sean ‘llaves perdidas’ que igualmente pudiesen abrir otros misterios en el Wyrd, sin embargo
este trabajo cae ya en el campo de la gnosis personal, que debe ser coherente y significativa
para la persona que asi lo vivencia, ya que no existe guia o referencia ancestral alguna. El
hecho de trabajar visualmente con el wyrdeswebb puede ser auxiliar en el proceso de apren-
dizaje y estudio de las runas como una herramienta cognitiva, que no por ser de reciente
consolidacién es invilida, de hecho resulta interesante el hecho de meditar y trabajar visual
y materialmente con el Wyrdeswebb.
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Capitulo 9
LOS POEMAS Y CON_]UROS

A continuacion se presentarin algunos galdru tradicionales registrados en manuscritos
medievales, los primeros son los conocidos ‘Poemas Runicos’ que describen los conjuntos
‘fupark’ locales. Cada runa tiene su propio galdor que la describe y proporciona la llave pa-
ra desentrafiar sus misterios en Wyrd y que proporciona una forma mnemotécnica para su
fonética. La manera mis légica para comenzar a estudiar las runas proviene de estos runa
galdnﬂ, ya que es la tinica informacién ancestral registrada que se tiene de ellas.

De los tres poemas rinicos que se tienen, dos corresponden al  Younger Fupork’y estin escri-
tos en distintas formas evolutivas de nérdico antiguo, uno de ellos es de la actual Noruega
y el otro de Islandia, y a pesar de que ambos describen al mismo conjunto ‘fupark’, tienen
diferencias notables entre si. El tercero corresponde al ‘Fuporc Anglosajon’, escrito en an-
glosajén y procedente de la regién de Inglaterra, este es el poema riinico més antiguo y
mds extenso que se conoce, describe las veintinueve runas del ‘fuporc anglo-frisio’. Estos tres
poemas han servido como base para otorgar las ideas y conceptos de las runas del ‘Elder
Fupark’, ya que no existe ningtin poema registrado para este conjunto, pero claramente es
de donde los demas evolucionarian.

Los estilos literarios en cada poema son notablemente distintos, mientras que el poema an-
glosajon contiene una riqueza lirica més elaborada, los poemas nérdicos son mucho mis
simples en lirica, pero mas elaborados en la riqueza métrica, asi como miés directos en los
conceptos asociados. Aunque en algunas ocasiones pareciera que los conceptos sobre una
misma runa varfan estrepitosamente de un poema a otro, estos contrastes ayudan a com-
prender més profundamente la idea primordial a la que refieren.

Como anotacién personal, dentro del proceso de estudio de las runas, parte importante es
aprender y comprender cada galdor (de acuerdo al conjunto ‘fupark’ que se estudie), el hecho
de abordar la lingiiistica original (tanto escrita como oral) es una cuestién muy importante,
que desgraciadamente hoy en dia tiende a minimizarse. Si bien no se pretende llegar a ser
expertos en las lenguas germdnicas antiguas, personalmente si considero que es la clave para
comprender los profundos secretos que las runas otorgan, debido a la naturaleza fonética y
lingiiistica de la que estas parten.

I“Encantamientos riinicos’
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Como ya se menciond, las runas surgen primariamente como sonidos que luego se adap-
taron a simbolos graficos, este proceso igualmente es todo un misterio, ya que si bien los
simbolos grificos se parecen a otras formas de lenguaje escrito (de donde presumiblemente
pudieron surgir); el hecho de cémo cada simbolo se relacioné con el fonema y con la idea
descrita en los poemas es algo desconocido. Utilizando la razén y la intuicién, se pueden

observar ciertas formas reconocibles, por ejemplo la forma de la runa de I> evidentemente
nos recuerda a la forma de una espina de un drbol o arbusto que el poema describe. En otros
casos la relacién no es tan evidente.

Ademis de los tres poemas rinicos, se transcribe parte del Cddice Sangallensis, que data apro-
ximadamente el siglo IX; donde se describe de manera muy concisa cada letra del ‘abece-
dario normandico’, que mis que ser un poema descriptivo es una especie de regla mnemo-
técnica para el aprendizaje de la secuencia progresiva de los fonemas que corresponden al
“Younger Fupork’, es interesante ya que cruza las referencias rinicas entre el ‘ Younger Fupork’
y el “‘Anglosaxon Fuporc’ y ademis se encuentra escrito en una mezcla de las lenguas de @n-
glisc, nérdico antiguo y alto alemén antiguo.

Igualmente se incluye el texto que se encuentra en el cédice de Corton Tiberius D.27; el cual
fue editado posteriormente por Sievers[29]. Este no es un poema rinico ni tiene que ver con
el significado de la runas, sino que es una forma registrada de ‘consultar augurios’, ya que se
detallan algunas férmulas de adivinacién propiamente dicha, que otorgaban respuesta a una
incoégnita 0 marcan una manera de proceder. Esta forma es lo mas cercano a un sistema ora-
cular que se conoce en el dmbito anglosajén, aunque propiamente ya esta sincretizada con
el cristianismo y por lo tanto con la forma oracular romana; adn asi es interesante observar
los conceptos sincréticos entre Fyrn Sidu y el cristianismo, y sobre todo el posible método
que describe que consiste en elegir al azar una letra latina (no runas), probablemente de la
pégina de algtin libro y con base en ella la fortuna estarfa determianda para una cuestién.
Se denota la importancia de las letras y fonemas como portadoras de la suerte, ademids de
que algunos conceptos que describen las letras latinas son muy parecidos a conceptos de
los poemas rinicos, aunque fonéticamente no tengan relacién alguna. Literariamente los
versos estan aliterados y tienen cierta métrica, siguiendo el galdorcreeft tradicional, de ahi el
interés especial de este manuscrito.

Finalmente se presenta el galdor conocido como Zcerbot, que esencialmente es un remedio
contra la infertilidad de la tierra. Este conjuro estd sincretizado con elementos cristianos, sin
embargo es ficil detectar los elementos puramente de origen heathen y separarlos. En si el
conjuro revela varios conceptos y rituales propios de la magia anglosajona.

2Pporn



Capitulo 10

POEMA ANGLOSAJON

Data de entre los siglos VIII y IX de la E.C., originalmente se encontraba en el ma-
nuscrito de Cotton Otho, mismo que fue destruido por un incendio en el afio de 1731.
Afortunadamente ya se habia realizado una copia previamente en 1705. Mayormente estd
escrito en una forma de Sajén Occidental, sin embargo hay ciertas formas que bien po-
drian corresponder a dialectos anglos, y por la forma en que esta estructurada la métrica,
las aliteraciones y la falta de rima vertical, se puede establecer como literatura anglosajona

tempr anaﬂ

El manuscrito original se dice que no contenia el nombre de cada runa de forma explicita,
sino que el poema en realidad era una serie de acertijos, para los cuales cada runa era la
respuesta. George Hickes realizé una transcripcién del poema, afiadiendo la respuesta o el
nombre de las runas en cada galdor, razén por la cual ha existido cierta controversia acerca
del nombre original de la runas en @nglisc y del contenido del poema en general; sin embar-
go cruzando la informacién lingiiistica con otras fuentes germadnicas, se puede comprobar
que los nombres de las runas corresponderian mayormente al manuscrito de Hickes, con
ciertos detalles e inconsistencias menores.

Este poema contiene las veintinueve runas de la rama anglo-frisia, pero no describe las
cuatro runas de la rama de Northumbria, para las cuales las tinicas referencias son de tipo
lingiiistico.

La forma literaria en que el poema presenta los acertijos de las runas, consiste en la definicién
de estas con ,,Byp‘ que es una forma muy utilizada en la poesia, y corresponde a la con-
jugacién ‘atemporal’ del verbo ,,Beon‘ﬂ no hay una forma exacta de traducirlo al espafiol,
pero brinda la idea de que algo que es, lo fué y segira siendo; a pesar de que en anglosajén
no existe la conjugacién verbal en tiempo futuro. El primer ‘verso’ de cada galdor comienza
con una definicién mas o menos precisa de la idea que representa primariamente la runa,
y en los versos posteriores se incluyen metiforas de conceptos asociados o ligados a la idea
principal. La forma descriptiva suele ser muy libre y en muchas ocasiones nada concreta,

De acuerdo a la anlisis de Bauer en [7]]
%A excepcidn de las runas de Wynn, Eolh-Secg e Ing
3Ser o estar.
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por lo que deja al lector la responsabilidad de descubrir el verdadero significado concreto
de lo que se habla (caracteristica primordial de los acertijos anglosajones).

Aunque en el manuscrito original no estd anotada claramente la referencia métrica, aqui se
presentan los galdra como estrofas constituidas de tres versos, con una cesura intermedia en
cada verso, como parte de una posible reconstruccién métrica. Originalmente el poema estd
manuscrito utilizando el alfabeto @nglisc que se utilizé para latinizar la lengua anglosajona,
este alfabeto es una mezcla de las grafias latinas con algunas runas anglosajonas, a pesar de
ser muy parecido al actual alfabeto latino de uso corriente, las formas manuscritas y algunas
grafias no son reconocibles, de acuerdo a ello las trascripciones siguientes de los poemas se
presentan en primer lugar utilizando una transliteracién al ‘fuporc anglosajon’, luego utili-
zando el alfabeto latino actual y finalmente la traduccién al espafiol.

La informacién que se incluye en este caso, corresponde primeramente a los aspectos gene-
rales y fonéticos. El ‘grupo’ se refiere al dmbito a que se asocia la idea primaria en el poema,
es decir:

» Eardruna: ‘runas de la tierra’, cuando la idea descrita en el poema se refiere a un fené-
meno natural o aspectos de la naturaleza.

» Wyrtruna: ‘runas de plantas’, cuando la idea descrita en el poema se refiere a una planta
o arbol.

» Neatruna: ‘runas de animales’, cuando la idea descrita en el poema se refiere a un animal
no humano.

» Haligruna: ‘runas sagradas’, cuando la idea descrita en el poema se refiere a un dmbito
sagrado o del innangeard.

» Wihruna: ‘runas de batalla’, cuando la idea descrita en el poema se refiere a un dmbito
de confrontamiento o del utgeard.

Muchas runas pueden entrar en mis de un grupo, ya que la descripcién del poema muchas
veces sugiere varios 4mbitos, en realidad esta clasificacién se da solo por motivos de asocia-
cién didéctica.

La pronunciacidn fonética se expresa en términos del I.P.A La trasliteracién latina que se
presenta es muy genérica y pensando como fonemas aislados, las trasliteraciones requieren
primeramente un andlisis fonético para establecer la mejor forma de escritura del lenguaje.
La tltima informacidn que se proporciona es el actual c6digo en UNICODE y en XML,
sistemas modernos de informacién electronica, accesibles en los dispositivos informaticos.

*International Phonetic Alphabet, sistema internacional que agrupa y clasifica los posibles fonemas de todas
las lenguas humanas.
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'PIN Bhb PRFPDR - PIRF STNPATANK
MRTT HERAE STINPANL - HLADNE NNT HMF L
¢1¥ NIT PITIT PFR MRINTHIT - HFHIMUY NPITFA:

JFeoh byp frofrur . ﬁm gehwylcum

sceal manna gehwylc « miclum hyt deelan

gif he wile for drihtne - domes hleotan.”

“La riqueza siempre serd comfort, el fuego para todos
el hombre deberi con todos compartirla en abundancia,

si su deseo es obtener renombre con su sefior.”
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Nombre:
Significado:

Grupo:

At

Fonema LPA. :
Trasliteracion latina:
Cédigo Unicode:
Cédigo XML:

FEOH [feoh].

Ganado, riqueza.

Neatruna.

L.
[£1,[v].
F, V.
16A0.
&#5792.

Feoh significa ‘ganado o riqueza’ refiriéndose a cualquier animal doméstico que proporciona
un beneficio para el humano. El poema lo compara con el fuego en el dmbito metaforico
que brinda bienestar y comfort, pero asi como el propio fuego irradia de manera natural
su calor, asi también el poema atribuye esa cualidad a la riqueza, que no es exclusiva de
una sola persona, sino del grupo, estableciendo a la riqueza como algo que irradia beneficio
comtin del clan. Por la relacién directa entre el ganado y el bienestar, es que este término
evoluciond hasta el mismo concepto de ‘riqueza’, que es como actualmente en las sociedades
urbanas actuales lo podemos comprender més ficilmente.

La forma grafica sugiere los cuernos que representan al ganado.
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10.2. UR
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'NR BNP FHHFN - PAH PPITRNRR1ITH
PUNFPRITAMT KIR - PINTITH HIN NFRADM
HNRTT HFRMFEF - BNT M HFHIX PONT:

,Ur byp anmod « ond oferhyrned
felafrecne deor « feohted mid hornum

mere morstapa - [%Pt is modig wuht.“

“El uro siempre serd fiero y coronado con cuernos
una bestia audaz que lucha con su cornamenta

sublime merodeador de la ciénega, ese es un ser magnanimo.”
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Nombre:
Significado:

Grupo:

Et:

Fonema LPA. :
Trasliteracion latina:
Cédigo Unicode:
Cédigo XML:

UR [ur].

Uro, toro salvaje.

Neatruna.

L.

[u].

u.
16A2.
8H#5794.

Ur hace referencia al hoy desgracidamente extinto ‘Uro’, el gran toro salvaje que en un
tiempo existid por todo Europa, el poema lo describe como un ser magnénimo vy le atribu-
ye caracteristicas como fuerza, valor y audacia; conceptos en donde probablemente radique
las idea bdsica de esta runa, que finalmente denotan la fortaleza que constituye al ser, dicha
fortaleza hace que el ser que la posea pueda transitar por cualquier lugar sin ningtin pro-
blema, ya que es el poder de su propia naturaleza el que se expresa, y asi como el uro es el
sublime merodeador de la ciénega, asi lo serd aquel que se encuentre con su fuerza natural

interior.

La forma gréfica sugiere la representacién de un uro, al menos es muy parecida a la forma
en que los grabados germdnicos sobre roca los representan.
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manna gehwelcum . [96 him mid rested.”

“El espino siempre sera severamente puntiagudo, para cualquiera
su defensa es dafiina, excesivamente riguroso

para todas las personas que junto al él descansen.”
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Nombre: PORN [dorn].
Significado:  Espino, espina.
Grupo: Wyrtruna.
A L
Fonema LPA.: [0],[9].
Trasliteracién latina: P, D, TH.
Cddigo Unicode: 16A6.
Cédigo XML: &#5798.

La denominacién de Porn se refiere al drbol del espino, arbusto muy comin que puede servir
como barrera natural, ya que sus ramas estdn repletas de espinas bastante puntiagudas. La
designacion de porn entonces se puede referir igualmente a la espina misma de cualquier
arbol o planta. El poema la describe como algo severamente puntiagudo y por ende es pe-
ligroso de manipular, de forma instintiva una espina causa repulsién. Tal vez la idea mis
primigenia de la runa va encaminada precisamente a esa caracteristica de ‘puntiagudo’.

La forma grafica sugiere una forma de espina.
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10.4. OS
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(P BND FREPRDKE - NMARI UKRIMN
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,Os byp ordfruma «@lcre spreece
wisdomes wrapu -ond witena frofur

and eorola gehwam -eadnys ond tohiht“

“El aliento siempre sera la fuente de toda palabra
el soporte de la sabiduria y el comfort de los versados

y para todos los nobles hombres, prosperidad y esperanza.”
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Nombre:  OS [os].
Significado: Aliento, divinidad.
Grupo: Wihruna.
A 1.
Fonema LPA.: [o].
Trasliteracion latina:  O.
Cédigo Unicode: 16A9.
Cddigo XML: &#5801.

Literalmente Os se ha relacionado con la divinidad o el aliento, incluso con la misma
boca de donde surge ‘toda palabra’ como el poema lo sugiere. Lo cierto es que el poema
menciona que dicha palabra puede comunicar cualquier idea o pensamiento; el poema se
enfoca hacia ser el soporte de la sabiduria y lo que trae prosperidad. Se pude pensar a Os
como el lenguaje (mas alld de la fonética o escritura) que trasmite las ideas e intenciones a
través del mismo Wyrd.

La forma grafica sugiere el aliento o la forma de una boca.
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10.5. RAD

'RFH BNP P+ RILARMIT - RIFAF STINPRDANH
TP BN UPIBNPRT - BFH MIT WITTITR P4 DPFH
HTRI HEXTANTRENE - PPIR HIMEFPFh:

yRad byp on recyde - rinca gehwylcum
sefte ond swiphwet « pam pe sittep on ufan

meare mcegenheardum . ofer milpa[?as.“

“La travesia siempre estard dispuesta para todos los héroes,
placentera y muy rdpida para aquél que se siente sobre

un poderoso corcél, atravesando la distancia del camino.”



CAPITULO 10. POEMA ANGLOSAJON

Nombre: RAD [rad].

Significado: Travesia, viaje, camino.
Grupo: Wihruna.
A L
Fonema ILPA.: [r].
Trasliteracion latina: R.
Cédigo Unicode: 16B1.
Cédigo XML: &#5809.

Rad se refiere al viaje o la travesia, y al camino mismo que esto conlleva. En los tiempos en
que el poema estd registrado, un viaje era una de las cosas mis peligrosas a las que se podia
enfrentar una persona, ya que implicaba un cambio total en la forma de vida e incluso se
podia encontrar a la muerte misma, por lo que no era algo trivial como hoy en dia se podria
concebir. La runa habla del ‘poderoso cércel” como algo que facilita y asegura el acto del
viaje, y si bien la runa no significa al caballo en si (esa idea le corresponde a la runa de Eh),
lo alude como algo muy provechoso para el camino, en si el concepto al cual refiere la runa
es al viaje y al camino en si mismos.

La forma grafica sugiere a una persona caminando, o bien a un caballo dando un paso.
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10.6. CEN

PRI BNE UIKTRE TINPFH - ADP P PARIT
MFA FAH BIRNTRIK - BRRAIP FPTRK
PRR NI NPIMZFH - 11T RIKFD:

,Cen byp cwicera gehwam - cup on fyre
blac ond beorhtlic - byrnep oftust

[%Er hi a?[?elingas . inne resta[?.“

“La antorcha siempre serd por todos conocida, famosa por el fuego
brillante y luminoso, a menudo arde

ahi donde los nobles hombres descansan.”



CAPITULO 10. POEMA ANGLOSAJON

Nombre: CEN [tfen].
Significado: Pino, antorcha de pino.
Grupo: Wyrtruna.
At L
Fonema LPA.: [tf].
Trasliteracion latina: C.
Cédigo Unicode: 16B3.
Cédigo XML: &#5811.

Cen se refiere tanto al arbol del pino, como a la madera de este que ficilmente arde generan-
do el fuego. El poema se centra en la antorcha y en el fuego que la madera del pino produce,
lo describe como brillante y luminoso, lo cual siguiere que es un fuego que principalmente
produce luz lo cual hace que las cosas puedan ser observables mas claramente. Se le atribuye
la caracteristica de que arde donde los nobles hombres descansan, siendo alguna forma de
‘guardidn’ para estos lugares.

La forma grifica sugiere a un brazo alzando una antorcha o un palo.
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10.7. GYFU

PXRPN XDHIHE BNP - %P FAH NITRITHRK
PREPN FAH PRRPUKNKI - FAH PRNAY XTINPFIH
FR FAH NTPIR - BIT BRD FRRF DTh:

,Gyfu gumena byp - gleng and herenys
wrapu and wyrpscype « and wraecna gehwam

ar and etwist - [96 [9)/[9 oﬁra leas.

“Un obsequio de las personas siempre serd un beneficio y reconocimiento
un soporte y algo por lo que vale la pena luchar, y para aquellos exhiliados

un honor y un presente que para ellos no existe.”



CAPITULO 10. POEMA ANGLOSAJON

Nombre: GYFU [zyful.

Significado:  Obsequio, ofrenda.
Grupo: Haligruna.
At 1.
Fonema LPA.: [3],[j]-
Trasliteracion latina: Q.
Cédigo Unicode: 16B7.
Cédigo XML: &#5815.

Literalmente Gyfu significa obsequio u ofrenda, y el poema ahonda en su significado pro-
fundo enalteciendo el regalo como algo valioso y un beneficio, de alguna manera lo marca
como un aspecto muy importante dentro de la sociedad del clan, al grado que el mismo
poema menciona que para aquellos que no tienen un clan es algo que no estd presente. Mds
alla del obsequio en si, la idea primordial tendria que ver con los lazos y relaciones perso-
nales entre los individuos.

La forma grafica sugiere un cruce o intercambio.

Angelseaxes Fyrn Sidu Pag. 163



10.7. GYFU




CAPITULO 10. POEMA ANGLOSAJON

AEngelseaxes Fyrn Sidu Pag. 165




10.8. WYNN

PPIRAIT SRDKTE - BTIT AFY PTAY DAY
UFRTM FAH MFRXTT - FAH NI URTPE NMPD
FMRH FAR BMRMMIT - FAH T BRRXE ¢ITHINT:

, Wenne bruce]o . [96 can weana lyt
sares and sorge - and him sylfa heefp
bleed and blysse - and eac byrga geniht.“

“La celebracién se disfruta por aquel que poco sabe
de enfermedad y tristeza, y él mismo tiene

prosperidad y calor, y un lugar seguro donde pernoctar.”



CAPITULO 10. POEMA ANGLOSAJON

Nombre: WYNN o WENNE [winn] [wenne].

Significado: Celebracion, alegria.
Grupo: Haligruna.
A L
Fonema LPA.: [w].
Trasliteracion latina: W, UU.
Cédigo Unicode: 16B9.
Cédigo XML: &#5817.

Wynn es una de las pocas runas que el poema no define con la forma de byp. Se refiere a la
celebracién y la alegria, estados muy relacionado con el concepto del innangeard. De alguna
manera esta runa revela aspectos culturales, los cuales eran motivos de celebracién en un
clan, el estar sano y alegre, el tener prosperidad, un buen fuego y donde pasar la noche era
suficiente para definir la alegria. ;Qué tan alejados estamos de esos conceptos tan bésicos
hoy en dia, donde pareciera que la felicidad se basa en todo un complicado sistema de con-
sumismo:

La forma grafica sugiere una bandera, como simbolo de celebracion.
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10.9. HEGL

PNMXT BNP NPITRKC APRAF - NPNRPT NIT NIPFLITY
MNF T

PTMAFE NIT - PIFHITM MKNRY
PIRPITH NIT - T8 PRTIRIT MNPPYA:

JHeegl byh hwitust corna « hwyrft hit of heofones lyfte

wealca[o hit « windes scura

weor[ﬂeﬁ hit « to wetere 5)/[7[%111.“

“El granizo siempre serd el més blanco de los granos, su arrivo llega del
ventoso cielo

es aventado en crueles tempestades

y es destinado a en agua convertirse.”



CAPITULO 10. POEMA ANGLOSAJON

Nombre: HAGL o HAGL [hzjl] [hagl].

Significado:  Granizo.
Grupo: Eardruna.
A 1L
Fonema ILPA.: [h].
Trasliteracion latina: H.
Cddigo Unicode: 16BB.
Cédigo XML: &#5819.

Heegl es una runa cuyo descripcién es muy clara en cuanto a la referencia que hace, es
el granizo. A pesar de la naturaleza destructiva de este, el poema lo marca como ‘el mis
blanco de los granos’. Se refiere en una parte a la violencia con que llega, pero por otro lado
menciona el hecho de que termina por convertirse en agua. De alguna forma otorga la idea
de un cambio abrupto, intempestivo y profundo que es de corta duracién, pero intenso.
La forma gréﬁca sugiere un puente, o una transicion recta entre un lugar y otro.
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10.10. NYD

SINH BRB FTRN P OBRIKFL - PIRMIR NI BTN
FET $IY BTRANM - tF NITKIT FAH TF NRM
¢IINPNPRIT ¥ NI - NIt NIRKFP MRPR:

WINyd by nearu on breostan « weorpep hi peah

oft nipa bearnum - to helpe and to hele
gehwce[are gif - hi his hlystalb eror.”

“La necesidad siempre serd una opresién en el pecho, atin asi vale la pena

ya que frecuentemente esta afliccién para los hombres se convierte en
ayuda y sanacién

si se sabe preparar con anticipacic’)n.”



CAPITULO 10. POEMA ANGLOSAJON

Nombre: NYD [nyd].
Significado: Necesidad.
Grupo: Wihruna.
A 1L
Fonema IPA.: [n].
Trasliteracion latina: N.
Cddigo Unicode: 16BE.
Cédigo XML: &#5822.

Nyd se refiere expresamente a la necesidad, como el estado en el cual el ser humano carece
de algo primordial, es curioso que a pesar de las connotaciones adversas que el poema co-
mienza a describir, finalmente dice que esta situaciéon puede convertirse en ayuda y sanacién
si anticipadamente se prepara para ello. Esta idea da pie a muchos posibles pensamientos,
desde el hecho de que la necesidad es la madre de la creatividad, o incluso otros més elabo-
rados como una preparacién de ayuno o de privacién de cosas primordiales para ayuda y
sanacion.

La forma grafica sugiere algo que es atravesado por una lanza.
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